Bab V

Penutup dan Kesimpulan

51  Kesimpulan

Chasil uji yang adg
kebutuhan fungsional vang telah difjab
divisualisasikan dan ferpenubi seluruhnya sebagal konten
vy profile.

wideo company profile yang dibuat fe

ungan nilai

juf diuplogd ke Youtube.com dan
dapat disimpulkan bahwa
video sudah support digunakan dalam berbagai media sosinl sera
berbagai kebutuhan promosi.
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4. Proses editing saat menyatukan asset serta gambar merupakan
kondisi dimana kits membutubkan days komputasi yang tinggi
meningkatkan kinerja Kita. sehinggn memangkas wakiu produksi

tertarik. namun alasan yang tepat dalam penggunaan teknik motiongraphic,
lebih penting agar teknik yang digunakan menjadi tepat gune.

2. Penggunaan liveshool merupakan teknik yang umum dalam proses
pembuatan video namun disisi lain merupakan hal yang cukup romit. Hal

i dapat  dilihat dori  persinpan kamern,  lensa.  don detil  kecil



lainnya{storyboard, talent) sehingga perlu adanya persiapan yang sangat
mutang dari mulai persiapan tempat, surat perijinan.

3. Referensi terkait penggunaan motiongraphic akan sangat membantu dalam
proses pembuatan motiongraphic. sehingea kita dapat memahami sejauh
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