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MOTTO

“Jangan pernah kawatir akan apa yang kita lewatkan atau kita

pertemukan, karena keduanya adalah rejeki dan berkah”

“Kerja keras tidak akan berbohong”

“Hardwork never betray you”

(Sayangku, Tia Hartaty)
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INTISARI

Prodi S1-Arsitektur Universitas AMIKOM Yogyakarta adalah program
baru yang dibentuk pada tahun 2017 semenjak AMIKOM berubah bentuk menjadi
Universitas. Dalam kegiatan prodi arsitektur promosi masih menggunakan brosur
dan memiliki akun sosial media untuk mengenalkan berbagai macam kegiatan
yang telah diselenggarakan oleh prodi.

Pada kedua media yang telah digunakan dirasa masih kurang karena tidak
dapat menjelaskan banyak kelebihan yang dimiliki S1-Arsitektur Universitas
AMIKOM. Kelebihan ini meliputi fasilitas laboratorium komputer, studio
mackete, kegiatan belajar mengajar, tenaga pengajar yang berkompeten.
Berdasarkan apa yang sudah dijabarkan maka diusulkanlah pembuatan video
company profile yang mampu menjelaskan kelebihan tersebut.

Dalam pembuatan video company profile, teknik yang akan digunakan
adalah liveshoot dan motiongraphic untuk membantu memvisualisasikan.
Diharapkan video company profile ini akan dapat membantu dalam
mempromosikan S1-Arsitektur Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Kata kunci : Video Company Profile, Motiongraphic, Liveshoot, Promosi.
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ABSTRACT

The S1-Architecture Study Program at AMIKOM Yogyakarta University
is a program designed in 2017 since AMIKOM. In the activities of promotional
architecture study programs still use brochures and have social media accounts to
introduce various kinds of activities that have been held by the study program.

In both media, it was felt that they were still lacking because they could
not explain the many advantages possessed by the AMIKOM University S1-
Architecture. These advantages include computer laboratory facilities, studio
studios, teaching and learning activities, competent teaching staff. Based on what
has been explained, the proposal is to make a company profile video that is able
to explain these advantages.

In making a video company profile, the technique that will be used is a
liveshoot and motion graphic to help to visualize. It is expected that the video
profile of this video will be able to assist in promoting the S1-Architecture of
AMIKOM Yogyakarta University.

Keywords: Video Company Profile, Motiongraphic, Liveshoot, Promotion.


