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L1 Latar Belakang

Perkembangan ilmu dan teknologi mempermudah individu staupun
kelompok dalam menyampaikan informasi, Salah satu perkembangan teknologi
yang cukup pesst yakni di bidangk i ‘informasi berbasis mulitmedia.

ldean kafena dapat berinteraksi
ki, daya tarik. Video

memyvisualkan

adikan Smart City sebagai
tujuan pembangunan yang diadaptasi menjadi Smart Regency don sudah
dituangkan dalam Rencana Pembangunan Jangka Menengah Daerah (RPIMD),
Berkaitan dengan visi Kabupaten Sleman 20162021 yaitu terwujudnya
masyarakat Sleman  yang lebih  sejahters, mandir, berbudaya dan
lerintegrasikannya sistem e-government menuju Smart Regency pada tzhun 2021



Oleh karena itu masyarakat perlu mengetahui hal ini karena peran masyarakal
sangat dibutuhkan dalam terwujudnya pengembangan Smart Regency.

Melalui pengemasan visualisai informasi dalam bentuk media informasi
infografis berupa motion graphic nantinya di harapkan mampu menyampaikan
informasi kepada masyarakat luas. Motion graphic merupakan salah satu dan sub

Y. Video infografis ini dapat dipergunakan oleh Pemkab Sleman dolam

penyampaian informasi melalui saluran resmi Youtube dari Pemkab



Sleman dan juga guna memperkaya konten informatif dari Pemkab
Sleman.

10. Target audience dari video infografis tersebut ditujukan masyarakat luas,
khususnya yang bertempat tinggal di kabupaten Sleman

1.4  Maksud dan Tujnan Penelitian

kuliah, serta menambah pengetahuan tentang situasi lingkungan dunia
keja dan kegiatan operasional.

b. Bagi Target Audience
Dapat memberikan wawasan terhadap masyarakat mengenai apa itu Smart

Regency dan menumbuhkan rasa cinta dan bangga terhadap Kabupaten



Sleman sehingga selalu menjaga dan meningkatkan setiap potensi yang
dimiliki kabupaten Sleman untuk terciptanya Smart Regency.

Lo Metode Penelltian
Peneliti menjabarkan cars-carn memperoleh dala-data vang digunakan
untuk kebutuhan penelitian.

a. Metode Pen
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etode Wawancara
ara akan

internel, maupun
refrensi lain dari i "":T_'-‘_l. ! d dan terpercaya.
b. Metode Analisis

Peneliti akan menggunakan model analisis SWOT dan analisis
kebutuhan dalam proses identifikasi pada penelitian ini



¢. Metode Perancangan
Peneliti menggunakan metode perancangan dengan melakukan
tahap pembuatan snimasi yaitu tahap pra produksi. Pada tahap ini
dilakukan sebuah persiapan yang dibutuhkan untuk membuat video
infografis meliputi: menentukan ide. mengumpulkan data sampai

sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN

Menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, tojuan penelitian,

manfaat penelitian dan sistematika penulisan.



BAB I1 LANDASAN TEORI
Pada bab ini berisi tinjauan pustaka yang bersifat teoritis, vaitu membahas
infografis

BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN
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