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INTISARI 

 

Kabupaten Sleman merupakan salah satu kabupaten yang berhasil 

menyusun tahap pertama masterplan Gerakan Menuju 100 Smart City. Kabupaten 

Sleman sendiri sebelumnya telah menjadikan Smart City sebagai visi yang 

diadaptasi menjadi Smart Regency yakni terwujudnya masyarakat Sleman yang 

lebih sejahtera, mandiri, berbudaya dan terintegrasikannya sistem e-government 

menuju smart regency pada tahun 2021. 

Smart Regency merupakan konsep kabupaten cerdas dalam 

pengembangan dan pengelolaan berbagai sumberdaya secara efektif dan efisien 

dengan memanfaatkan kemajuan teknologi informasi dan komunikasi. 

Dikembangkan dari Smart City, yang dimaknai sebagai kota yang menggunakan 

teknologi digital untuk meningkatkan performance-nya, mengurangi biaya dan 

konsumsi, serta terlibat lebih aktif dan efektif dengan warganya. 

Visualisasi Informasi merupakan salah satu cara efektif untuk 

menyampaikan informasi, dengan merancang Video Infografis dengan 

menggunakan grafik gerak diharapkan mampu menyampaikan informasi tentang 

Kabupaten Sleman karena Kabupaten Cerdas diharapkan mampu menyampaikan 

informasi secara informatif, menarik, dan efektif. 

 

Kata Kunci: infografis, motion grafis, smart regency, kabupaten sleman    
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ABSTRACT 
 

 

Sleman regency is one of the regencies that succeeded in compiling the 

first phase of Masterplan Movement Towards 100 Smart City. Sleman regency 

has previously made Smart City as a vision that is adapted to Smart Regency, 

namely the realization of a more prosperous Sleman community, independent, 

cultured and integrated e-government system to the smart regency in 2021. 

Smart Regency is an intelligent regency concept in developing and 

managing various resources effectively and efficiently by utilizing the progress of 

information and communication technology. Developed from Smart City, a city 

that uses digital technology to improve its performance, reduce costs and 

consumption, and engage more actively and effectively with its citizens. 

Information Visualization is one effective way to convey information, by 

designing Video Infographic Animation 2D using motion graphic is expected to be 

able to convey information about Sleman Regency as Smart Regency expected to 

be able to convey information in an informative, interesting, and effective. 

 

Keyword: infografis, motion graphic, smart regency, sleman regency 

 

 

 


