BAB1

PENDAHULUAN

lainnya . Biasanya orangtua atau praktisi kesehatan gigi akan menjelaskan dengan
lisan atau menggukan alat bantu berupa replika gigi.

Pada penelitian skripsi ini penulis memilih objek penelitian pada RSUD
Dr. Tjitrowardojo karena penulis melihat didalam RSUD tersebut belum ada



iklan layanan masyarakat dalam bentuk video,pamflet. atau media informasi
lainnya. Penulis berharap dengan adanya video animasi aksn membuat
masyarakat yang datang disana akan lebih tertarik melihatnya dan sadar bahwa
menjaga kesehatan gigi dan mulut sangat penting. Untuk lebih menarik perhatian

unak-anak agar tidak jenuh dan bosan dam para masyarakat awam lebih sadar

I. Teknik yang digunakan dalam pembuatan video ini adalah mation
eraphic.

2. Durasi video motion graphic kurang lebih 3 menit 07 detik



. Pembuatan video animasi 2D keschatan gigi dan mulut ini dibuat untuk
umum yang membahas mengenai penjelasan cara menjaga kesehatan gigl
dan mulut, dampak apabila tidak menjogn kesehaton gigi dan mulut
hingga cara menggosok gigi yang baik dan benar.

Materi yang ada dalam animasi kesehatan gigi dan mulut ini bersumber

usnya anok usia dini akan

. Mengurangi rasio peningkatan jumlah penderita penvakit mulut dan gigi
di masyarakat.



4. Membuat aplikasi animasi carn menjaga kesehatan gigi dan mulut yang
baik dan benar berbasis Multimedia sebagai iklan layanan masyarakat.
agar lebih menambah kesadaran masyarakat, daya tank dan dava ingat
anak-anak untuk rajin menyikat gigi.

Manfaat Penelltlan

b. Dapat digunakan oleh instansi pendidikan dan kesehatan gigi dan
mulut untuk meningkatkan mutu  dan  kualitas  dalam
menyampaikan informasi pada anak, khususnya untuk merawat
dan menjaga kesehatan gigi dan mulut pada anak.



c. Manfaal animasi 2D yang berbasis multimedia sebagai sarana
media informasi, untuk menarik dan memotivasi anak akan

pentingnya merawal dan menjaga gigi dan mulut.

Tshap pengumpulan data dengan membaca teori-teori, buku
referensi, artikel, jumal, memafaatkan fasilitas internet dan lain-lain
untuk mendapatkan dasar teoni yang berkaitan dengan skripsi yang
dibuat,



1.6.2  Tahap analisls

Metode analisis yang dipakai menggunakan analisis SWOT, analisis
kebutuhan fungsional dan analisis kebutuhan non fungsional. Analisis SWOT

didalamnys akan membahas tentang  Strengths  (kekuatan), Weakness

menggunakan Adobe Audition €€

1.6.4  Tahap Testing

Peneliti melakukan tahap pengujian terhadap video animasi dengan
menayangkan ke sarang RSUD berupa loyar monitor yang sdo di RSUD
Dr.Tjitrowardojo



1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika Penulisan bertujuan untuk mempermudah dalam penulisan
menyusun skripsi agar lebih terarah , dapat diuraikan sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Penjelasan tentang hasil penelitian yang telah dilakukan akan divraikan
pada bab ini. Secara khusus bab ini memaparkan hasil pembuatan animasi 2D
yaitu produksi dan pasca produksi.

BAB V PENUTUP

Bab ini
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