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INTISARI

Animasi pada saat ini adalah suatu jenis hiburan yang amat diminati
masyarakat. Animasi dapat dikonsumsi siapa saja mulai dari anak-anak hingga
orang tua, tentunya dengan tidak mengindahkan rating-rating yang berlaku.
Selain sebagai media hiburan, ternyata animasi juga dapat menjadi suatu media
penyampai informasi kepada masyarakat secara efektif.

Video animasi Motion Grafis adalah salah satu video animasi yang
menjadikan potongan-potongan gambar atau desain yang berbasis media visual
untuk di jadikan sebuah objek animasi dalam bentuk yang lebih menarik.

Melihat kesadaran tentang pentingnya kesehatan gigi dan mulut terutama
pada anak-anak di rasa kurang, penulis mencoba membuat sebuah video animasi
2 dimensi® yang akan ditayangkan sebagai iklan layanan masyarakat yang
diharapkan dapat sebagal motivasi untuk anak-anak dan orang tua untuk lebih
memperhatikan pentingnya kesehatan. Maka dari itu penulis akan membuat
video yang akan dituangkan dalam laporan skripsi yang berjudul ‘“Pembuatan
Video Animasi 2D Kesehatan Gigi dan Mulut sebagai lklan Layanan Masyarakat
pada RSUD Dr.Tjitrowardojo Kabupaten Purworejo”

Keyword : Animasi, 2D, Motion Grafis, Kesehatan Gigi dan Mulut

Xvii



ABSTRACT

Animation at this time is a kind of entertainment that is very popular
community. Animation can be consumed by anyone from children to the elderly,
of course, by ignoring the prevailing ratings. In addition to the entertainment
media, it turns out the animation can also be a medium of information delivery to
the community effectively.

Motion Graphics animated video is.one of the animated video that makes
the pieces of images or design based on visual media to be made in an animated
object in a more interesting form.

Viewed at the awareness of the importance of oral health, the author tries
to create a 2 dimensional animated video that will be aired as a public service
advertisement at RSUD Dr.Tjitrowardojo Purworejo District, which is expected
to be-a motivation for children and parents to pay more attention to the
importance of health. Therefore the authors will make a video that will be poured
in a thesis report entitled " Making the Video Animation 2D Dental and Oral
Health as a Public Service Ad at Dr.Tjitrowardojo Hospital Purworejo District”

Keyword: Animation, 2D, Motion Graphics, Dental and Oral Health
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