1.1 Latar Belakang

mobite merupakan game yang dimaika
smuriphone dan fabler. Sckarang ini game mobhile
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biasa membuat para pengy

yang baru. Oleh karena it banyak generasi muds mencoba membuat game
mereka sendiri dan hasilnya banyak dari mereka yang berhasil membuatnya.
Salah satu dari genre yang paling sering dibuat adalah bentuk game endfess yang
banyak membual pengpemar game kecanduan bermain hingga saal ini



Generasi muda Indonesia tidak mau kalah dalam menciptakan game yang
orisinil karya anak bangsa sendiri. Game Cookie Jump sendiri berperan sebagai
media penghibur, meningkatkan kemampuan ketelitian, kemampuan pengambilan
keputusan pemain terhadap rintangan — rintangan yang ada dalam game tersebut

yaitu:
|. Game hanya dimoinkan oleh satu pemain (single plaver).
2 Game ini menggunakan tampilan dua dimensi (2D},
3. Input menggunakan souch sereen dan tombol pada smartphone.



4. Game ini dijalankan secarn offline seda game dapat diundub melalui
Google Play Store untuk sistem operasi android.
5. Game dibuat dengan menggunakan Construct 2 serfa ddobe Potashop

€56 sebagai pengolah gambar dan Adobe Audition CS6 sebagai

pengolah suara.

1.5.1 Manfaat bagi penulis
2. Dapat menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama
masa studi di UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.
b. Menambah wawasan dan ilmu pengelzhuan tentang perancangan
dan pembuatan game.



¢. Menambah wawasan mengenai gume engine Construct 2.
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2. Metode Kepustakaan
Dengan metode ini penulis mengharapkan dapat memanfaatkan semua
informasi dan ide - ide yang dapat di pertanggungjawabkan melalui
referensi yang diperoleh dari berbagai sumber.



Loz Metode Anallsls

1. Metode Kebutuhan

dikerjakan secara bertahap dengan menentukan konsep, desain, pengumpulan aset,
pembuatan game. resting, dan distribusi,

1.6.5 Metode Testing



Dalam metode ini pengujian unit ini digunakan untuk menguji setiap
maodul untuk menjamin setiap modul menjalankan fungsi dengan baik. Jika unit

tidak sesuai dengan outpur maka dilakukan dengan resting selanjutnya.

BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan dijelaskan hasil dari perancangan game, tahap
penelitian sampai pembuatan game serta hasil sesting, dan implementasi game
yang telah dibuat.



BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir yang berisikan kesimpulan dan saran dari
seluruh isi laporan.
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