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INTISARI 

Sistem informasi berbasis komputer kini telah menjadi kebutuhan tersendiri 

yang sangat amat penting untuk memenuhi kebutuhan akan sistem informasi. Kegiatan 

bisnis yang semakin berkembang luas serta melibatkan proses pemesanan yang 

semakin banyak memungkinkan perhitungan keuangan yang rumit dapat 

mengakibatkan banyak kesalahan pada perhitungan jika dilakuan dengan meggunakan 

sistem informasi yang tidak tepat apalagi jika dilakukan dengan cara perhitungan 

manual. 

Danggers Clothing Company merupakan salah satu perusahaan yang bergerak 

di bidang konveksi seperti kaos, jaket, kemeja dan lain-lain yang terletak di Jl. 

Plosokuning Raya, Plosokuning 2, Minomartani, Ngaglik, Sleman, Yogyakarta. Saat 

ini sistem perhitungan transaksi masih menggunakan manual sehingga memungkinkan 

hilangnya data serta sering terjadinya human error. Oleh sebab itu dibutuhkan Sistem 

Rancang Bangun Siklus Pendapatan Danggers Clothing Company. Sistem ini dibangun 

dengan teknik pemrograman berorientasi objek menggunakan bahasa pemrograman 

java dan database MySql.   

Sistem Rancang Bangun Siklus Pendapatan Danggers Clothing Company ini 

diharapkan dapat membantu dalam mengelola data transaksi dengan tepat dan efektif 

sehingga tidak akan terjadi kesalahan ataupun kehilangan data lagi. 

Kata Kunci: Rancang Bangun, Siklus Pendapatan, Konveksi 
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ABSTRACT 

Computer based information system has now become a very important 

requirement that is very important to meet the needs of information systems. Business 

activities that are increasingly widespread and involves the process of ordering more 

and more allows complicated financial calculations can lead to many errors in the 

calculations if dilakuan with meggunakan information systems that are not 

appropriate, especially if done by manual calculation. 

Danggers Clothing Company is one of the companies engaged in the field of 

convection such as t-shirts, jackets, shirts and others located on Jl. Plosokuning Raya, 

Plosokuning 2, Minomartani, Ngaglik, Sleman, Yogyakarta. Currently the transaction 

calculation system still uses manual to allow loss of data and often the occurrence of 

human error. Therefore, it is necessary to Build Design System of Danggers Clothing 

Company's Revenue Cycle. The system is built with object-oriented programming 

techniques using java programming languages and MySql databases. 

System Design Build Revenue Cycle Danggers Clothing Company is expected 

to assist in managing data transactions with precise and effective so that there will be 

no errors or loss of data again. 

Keywords: Design, Revenue Cycle, Convection 


