BAB1

PENDAHULUAN

ag sulit diwujudkan bila
an memiliki daya tank

Dalam memproduksi  video klip, Endank Soekamti belum pemah
menggunakan konsep animasi 2D. Dengan menggunakan cerita yang diangkat
penulis, akan menjadi sulit digambarkan bila menggunakan metode five shoot.
Misalnya., untuk environment penulis membuat beberapa set lokasi tampak seperti



didalam dunia khayalan. Untuk beberapa adegan dalam cerits pun, harus
menggunakan efek-efek animasi. Maka dari itu, penulis membuat video klip lagu

Selamat Tahun Baru ini dalam bentuk animasi 2D, Selain itu, karakter musik Endank

Soekomti vang ceria dan semangat dirasa mampu menyatu dengan bentuk-bentuk

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dimaksudkan untuk memberi kejelasan bagi penulis dalam
melakukan penelitian. Berdasarkan penjelasan tersebut, maka dapat disimpulkan
batasan masalah sebagai berikut:



I. Visualisasi yang ditampilkan dalam bentuk animasi 2D (dua dimensi).
2. Pembuatan animasi menggunakan teknik animasi frame by frame.
3. Tema cerita diambil dari link lagu.

4. Software yang digunakan antara lain: Adobe Photoshop, Adobe After Effect,

tambah bagi sebuah produk.
4. Memberikan referensi bagi orang-orang yang tertarik dalam dunia animasi
2D (dua dimensi).



1.5 Manfaat Penelitian

I. Memberikan karya berupa video klip untuk penikmat musik Endank
Soekamii,
2. Menambah pilihan referensi video bagi video maker dalam negeri.

bersumber dan buku, video, maupun jurnal dan artikel dar intermet.

162 Metode Perancangan
Untuk metode perancangan ini peneliti menggunakan beberapa tahapan



Dalam metode testing ini peneliti melakukan uji kelayakan video dengan
tujuan untuk mengetahui standar dari video yang diproduksi. Untuk metode testing
ini, uji coba dan penilaian dilakukan oleh pakar atau kalangan praktisi yang paham



L.6.4  Evaloasl
Setelah tahapan-tahapan selesal maka dilakukan proses evaluasi pada video

animasi 21,

1.7 Sistematika Penulisan

bab yang ditulis dalam laporan

kutipan yang bersumber dari buku-buku vang dijadikan sebagai referensi atau
pedoman teon bagi peneliti.



3. BAB IIl ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas tentang hal yang mendasari peneliti melakukan
proyek penelitian. Uraian dari analisis masalah, solusi yang dipilih, analisis
kebutuhan terhadap proyek penelitian, onalisis kelayakan, hingga
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