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INTISARI

Saat ini banyak musisi yang memanfaatkan media video sebagai alat bantu
penyampaian pesan dari sebuah lagu, selain itu video juga digunakan sebagai alat
bantu promosi bagi para musisi. Endank Soekamti adalah salah satu musisi atau
band lokal yang tahu bagaimana memanfaatkan media visual atau video ini
sebagai nilai tambah dalam keperluan promosi dan dokumentasi. Tidak jarang
Endank Soekamti menggunakannya untuk mendokumentasikan kegiatan kerja.
Sebagai media promosi, tentunya sebuah video harus memiliki nilai tambah untuk
dapat menarik perhatian konsumen. Oleh karena itu, perancangan video Kklip ini
dilakukan secara berbeda, yaitu dikemas dalam bentuk animasi 2D untuk
memberikan nuansa baru bagi penikmat musik Endank Soekamiti.

Tujuan dari pembuatan video klip dalam bentuk animasi ini adalah sebagai
bukti bentuk kreatifitas dalam memanfaatkan media yang ada, untuk memberikan
nilai tambah bagi sebuah produk. Tujuan lainnya, yaitu video Klip ini dapat
menjadi referensi maupun bahan pembelajaran untuk orang-orang yang tertarik
dalam dunia animasi atau industri kreatif.

Berdasarkan hasil perancangan dan pembuatan video klip ini, diharapkan
para penikmat musik dapat melihat, mengetahui, dan memahami isi sekaligus
pesan dari lagu tersebut melalui sudut pandang yang berbeda dan tak biasa. Selain
itu, diharapkan video ini dapat menjadi pemicu munculnya video-video animasi
baru di industri kreatif Indonesia.

Kata Kunci: Animasi 2D, Video Klip Animasi, Pembuatan Video Klip Animasi.
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ABSTRACT

Nowadays many musicians utilize video media as a tool for delivering a
song messages, furthermore the video is also used as a promotion tools of the
musicians. Endank Soekamti is the one of musicians or local band who knows how
to utilize visual media or video as a plus value on the purposes of promotion and
documentation. Not infrequently Endank Soekamti use it for documenting the work
activities. As a promotional media, of course a video must have added value to be
able to attract the consumer attention. Therefore, the design of the video clip is
done differently, which is packaged in the form of 2D animation to give a new
experience for Endank Soekamti music lovers.

The purpose of making a video clip in animation IS as a evidence of
creativity in using the media, to provide added value to a product. Any other
purpose, which is the video can be a reference and learning materials for those
who are interested in animation or creative industries.

Based on the results of designing and making of these video. clips, music
lovers are expected to be able to see, know, and understand about the contents of
the song message at the same time through different viewpoints and unusual. In
addition, this video can become expected to trigger a new animation videos in
Indonesia creative industries.

Keyword: 2D Animation, Animated Video Clip, Animated Clip Videos Making
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