BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pertumbuhan teknologi informasi saat ini mengalami perkembangan yang
Website menjadi salah satu

dikenakan oleh wanita di hampir seluruh belahan dunia mencerminkan perubahan
selera sesuai dengan trend saat ini. Penciptaan desain merupakan langkah awal

proses manufaktur pakaian dan model yang sesuai dengan selera masyarakat akan



menjadi pilihan, salah satunya yaita modiste. Melalui kecepatan media website dan
pengaruh komunikasi modem. mode yang paling populer di suatu bagian dunia
dengan cepat dapat diserap dan ditiru,

Itsfaen Modiste merupakan salah satu perusshaan yang bergerak dalam
bidang pembuatan pakaian untuk wanita Secain custom. Dimana dalam proses

PRI T th mengrunakan carm manial - EnEan langsm:gdnlaﬂgkﬂ

menyebabkan pelan

¢ maksimal. Sehi

proses transaksi vang terjad
dan lehih praktis,
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari pemikiran uraian latar belakang yang dijelaskan, diperoleh

rumusan masalah yaitu



Bagaimana agar transaksi pemesanan pembuatan pakaion yang sesuai dengan
keinginan konsumen dapat dilakukan secara daring menggunakan aplikasi berbasis
weh?

1.3  Batasan Masalah

Agar penelitian yang

Itsfaen Modiste adalah :
I. Membantu pelanggan agar dapat membuat poksion sesuai dengan
keinginan pelanggan melalui aplikasi yang akan dibangun.
2. membust sebuah aplikasi yang dapat menangani proses pemesanan pada
Itsfaen Modiste.



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini yaitu :

1.5.1 Bagl peneliti
. Menambah wawasan serta mempraktekkon ilmu yang telah didupat

1.53  Bagl pemilik modiste
I Dengan terkomputerisasinya pesanan maka memudahkan pemilik untuk
memilah data.



Lo Metode Penclltlan

Dalam melakukan penelitian terdapat metodologi penelitian yang
digunakan untuk mendapat informasi dan hasil yang karya ilmiah yang berkualitas
dalam penyusunan laporan sesuai dengan yang dibarapkan.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

C 11 0EL

jukan pertanyaan kepada
pihak terkait mengenai masalah yang sedang diteliti guna
memperoleh data dan informasi yang dapat dijadikan acuan dalam
menemukan solusi terbaik.



Lol Metode Analisls

Analisis sistem ini dilakukan untuk menganalisa permasalahan transaksi
pemesanan pakaian yang ada pada Itsfaen Modiste sebagai dasar merancangan
sistem baru dan melakukan pembaruan pada sistem lama.

I. Perancangan Unified Modeling Language (UML) dari aplikasi.
2. Perancangan wser interface | tampilan antarmuka dari aplikasi.



1.6.4 Metode Pengembangan Sistem
Sistem ini menggunakan metode SDLC model Warerfoli. Model ini

melakukan pendekatan secara sistemasis, urut dan kebutuhan sistem lalu menuju
ketahap onalisis, desain, coding, festing, dan maintenance. Disebut sebagal metode




BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan masalah vang berhubungan dengan latar belokang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian vang digunakan. serta sistematika penelitian.
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Bab gl

Bab ini berisi tentang kesimp diperoleh berdasarkan analisis
terhadap sistem informasi vang telah dibuat serta saran-saran bagi pemanfaatan dan
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