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INTISARI 

Pertumbuhan teknologi informasi saat ini mengalami perkembangan yang 

sangat pesat, salah satunya di bidang website. Website menjadi salah satu 

kebutuhan pokok dalam aktifitas mencari informasi, produk dan layanan yang 

dibutuhkan oleh masyarakat. Bagi keberlangsungan usaha, pengetahuan akan 

informasi suatu produk adalah hal yang sangat penting dalam pengambilan 

keputusan pada transaksi pemesanan, secara lengkap, relevan dan akurat. Website 

mempermudah transaksi-transaksi bisnis yang dahulu dilakukan secara manual 

beralih menjadi otomatis dan terkomputerisasi.  

 

Industri modiste merupakan pekerjaan yang bertugas merancang dan 

menjahit berbagai macam pakaian untuk konsumen yang berbeda. Melalui 

kecepatan media website dan pengaruh komunikasi modern, mode yang paling 

populer di suatu bagian dunia dengan cepat dapat diserap dan ditiru. 

 

Itsfaen Modiste merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dalam 

bidang pembuatan pakaian untuk wanita secara custom. Dimana dalam proses 

pemesanannya masih menggunakan cara manual yaitu dengan langsung datang ke 

butik Itsfaen Modiste untuk melakukan pengukuran dan pemesanan.  

 

Melihat kondisi yang diamati, peneliti akan membuat aplikasi berbasis web 

untuk mengatasi permasalahan yang dihadapi oleh Itsfaen Modiste. Rancangan 

aplikasi berbasis web yang akan dibuat yaitu Aplikasi “SMART COUTURIER” 

Berbasis Web Pada Itsfaen Modiste. Dengan adanya pembaharuan ini diharapkan 

proses transaksi yang terjadi pada Itsfaen Modiste dapat dilakukan secara daring 

dan lebih praktis. 

 

Kata-kunci: Aplikasi, Modiste, Transaksi, Pemesanan, Custom , Pengukuran 
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ABSTRACT 

The growth of information technology is currently undergoing rapid development, 

including in the areas of the website. The website became one of the staples in the activity 

of looking for information, products and services needed by the community. For the 

sustainability of the effort, knowledge of information of a product is very important in the 

decision making on the booking transaction, complete, relevant and accurate. Website ease 

business transactions previously performed manually switch into automatic and 

computerized.  

 

The industry is the job serving Couturier design and sew clothing for a variety of 

different consumers. Through the website and media speed influence of modern 

communications, the most popular mode in a part of the world can quickly absorbed and 

replicated.   

 

Itsfaen Couturier is one company that is engaged in the manufacture of clothes for 

women in custom. Where in the process order still use the manual way is to directly come 

to the boutique Itsfaen Couturier to do measurements and booking.  

 

Viewing conditions are observed, researchers will create a web-based application 

to address problems faced by Itsfaen Couturier. The design of the web-based application 

that will be created, namely the application of "SMART COUTURIER" Web based On 

Itsfaen Couturier. With the renewal is expected to process transactions that occur on Itsfaen 

Couturier can be done online and more practical. 

 

Keywords: Application, Couturier, Transaction, Booking, Custom, Measurement 

 


