BAB Y
PENUTUP

51. Keslmpulan
Berdasarkan pembahasan dan hasil evaluasi penelitian yang telah dilakukan

F:Idnprllmp.ﬂuw in dan Slow Owr dan Ares belum I:et]:lﬂ'u.lhi.

3. Hasil pengujian kebutuhan fungsional yang sudah dirancang sebelumnya 14
kebutuhan fungsional telah terpenuhi.
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4. Video animasi berdurasi | menit 30 detik dengan resolusi 1920 x 1080
berformat .mp4 .

5. Berdsarkan hasil perhitungn kuisioner pada animasi ini, dengan 20
responden memperoleh nilai skals yaitu 72,6 % masuk dalam skala

oplikasi untuk mempersingkat waktu rendering.
6. Penganimasian ekspresi dari tiap karakter lebih ditekankan agar visualisasi
cerita dapat tersampaikan dengan baik.
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7. Dalam proses drawing, editing dan compositing. gunakan spesifikasi
Komputer yang mendukung kelancaran proses pengerjaan, agar detail setiap
editing dapt dilakukan dengan bk
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