BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Indonesia  merupakan negara  yang kaya akan ragam  kuliner.
Keaneragaman kulmer mi dipengaruhi oleh kondisi sosial dan budaya dimana
kuliner yang b |

shingga menghasilkan kuliner —
) lah, tjuan wisata yang paling
saal ini semakin banyak

Perkembangan tek ormasi yang sangat Cepat membawa dampak
pada berbagai aspek kehidupan. Adanya teknologi sistem komputer yang terus
berkembang. baik perangkat keras maupun perangkat lunak dapat membanty
proses penyajian informasi, S$1G berbasis Web atau juga sering disebut dengan
WebGIS atau Internet GIS, didefinisikan sebagai suatu jaringan berbasis lavanan

informasi geografis yang memanfaatkan teknologi internet (Peng & Tsou, 2003).



Untuk membangun SIG berbasis web dibutuhkan sebuah aplikasi salah satunya
yaitu Google Maps. Google Maps mempunyai program open source sehingga
dapat digunakan dengan bebas dengan syarat yang telah ditetapkan. Sistem
Informasi Geografis (SIG) dapat menjadi sebuah solusi untuk permasalahan
promosi dan pemilihan tempat kuliner. Sebagaimana yang dilakukan oleh Dika
Agustina yang membuat sebuah aplikasi. 8
(Agustina, 2013). Aplikasi ini adalah aplikasi yang memberikan informasi tentang
lokasi tempat kuliner dan dikembanganken dengan Basis aplikasi android.
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Kuliner di Yogyakaria Bej satkan teknolog GIS, dan
bagaimans membuat platform untuk menampilkan data kuliner terdekat disekitar
koordinat dimana user mengakses?"



1.3 Batasan Musalah

Berdasarkan sudut pandang permasalahan vang telah ada. maks diperlekan
suatu batasan masalah agar tidok menyimpang jauh den topik pembahasan mater.
Batasan masalah dalam penyusunan skripsi kali ini adalah sebagni berikut :
I. Sistem dari sisi klien berfungsi untuk menampilkan kuliner, mengelola kuliner

Penclitian
Adapun tujuan penelitian yang ingin dicapai penulis adalsh sebagai
berkut:
I. Menerapkan system informasi peografis untuk menampilkan tempat kuliner
dari mulai tempat yang terdekat dengan user.



2. Menerapkan system komentar sehagai review bagi tempat kuliner.
1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat vang dapat dismbil dari penelitian vang penulis lakukan ini

1.6.1.2 Metode Wawancara

Mengumpulkan data dengan mewawancarai atay menanyakan langsung
kepada owner atau bagisn vang mempumyai wewenang untuk melakukan
pengambilan keputusan.



1.6.1.3 Metode Studl Pustaka

Melakukan pengumpulan data dari beberapa buku dari sumber informasi
lainnya seperti modul, makalah dan intemet yang berhubungan dengan penelitian
yang dilakukan.

1.6.2  Metode Analisis

Metode analisis yong digunakapsdalam penelitian ini adalah melode

BAB I1 LANDASAN TEORI
Dalam bab landasan teor merupakan tinjauan pustaka berupa tema yang
pemah diteliti sebelumnya dari jumnal 3 jurnal internasional atau nasional, uraian



teori-teori yang mendasari pembahasan terperinci yang berhubungan dengan
objek penelitian. Teori tersebut terdiri dari konsep pembangunan aplikasi.
BAB IIT ANALISA DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini akan diuraikan mengenai hasil penelitian, mulai dari
tahapan analisis, desain, hasil testing dan implementasinya. Pemaparan tersebut

uga akan dijelaskan mengenai proses
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