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MOTTO 

 

“Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya; Hidup di tepi jalan dan di lempari 

orang dengan batu, tetapi di balas dengan buah ”. 

 

(Abu Bakar Sibli) 

 

 

“Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah” 

 

(Lessing) 
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INTISARI 

 

Kuliner adalah sebuah potensi daerah yang sangat baik untuk 

dikembangkan. Nilai manfaat ekonomi dan dampaknya sangat luas. Pengelolaan 

informasi dan dukungan promosi yang tepat akan sangat membantu peningkatan 

usaha di bidang kuliner ini. Salah satu titik promosi yang dapat dilakukan adalah 

dengan menyediakan sumber informasi wisata kuliner yang mudah diakses oleh 

masyarakat luas. 

 

Sistem Informasi ini dibuat menggunakan bahasa pemograman PHP dan 

database menggunakan MySQL. Apa yang disampaikan di sistem ini adalah 

menampilkan informasi kuliner dan lokasinya. 

 

Sistem Informasi Geografis Wisata Kuliner memberikan sebuah aplikasi 

web yang menampung dan mempublikasikan informasi pusat-pusat kuliner suatu 

daerah (dalam hal ini Yogyakarta). Informasi yang ditampilkan dalam bentuk peta 

memberikan kemudahan pengguna dalam mencari informasi dan selanjutnya akan 

semakin mendorong minat untuk mengunjungi lokasi. 

 

Kata kunci : Web, Sistem Informasi Geografis, Kuliner 
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ABSTRACT 

 

Culinary is a very good potential areas to be developed . Value of 

economic benefits and the impact is very broad . Information management and 

promotional support will greatly help increase business in the culinary field . One 

point of sale that can be done is by providing resources that culinary tourism is 

easily accessible by the public at large . 

 

This information system is created using the programming language 

PHP and uses a MySQL database . What is presented in this system is displaying 

culinary information , and location . 

 

Geographic Information Systems Culinary provides a web application 

that accommodates and publish information culinary centers of a region ( in this 

case Yogyakarta ) . The information is displayed in map form gives users the ease 

in finding information and will further encourage interest in visiting the location . 

 

Keywords : Web , Geographic Information Systems , Culinary 


