BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam perkembangan dunia teknologi yang semakin meju ini

tentang profil sekolah.

Berdasarkan uraian diatas peneliti tertarik untuk membuat Media Interaktif
Profil Sekolah pada SMA Negeri | Mertoyudan, Dengan harapan aplikasi tersebut
dapat menyampaikan informasi seputar SMA Negeri | Mertoyudan secara luas,



ke SMA Negeri | Mertoyudan.

sesuai dengan yang diinginkan.
4. Aplikas: media interaktif ini hanya digunakan pada dekstop (Personal
komputer dan laptop).

5. Bagian yang dapat di update adalah Galeri dan Fasilitas.



1.4  Maksud dan Tujuan Penclitlan

a.  Maksud Penclitian

l.  Membantu lembaga pendidikan SMA Negeri | Mertoyudan dengan
memperkenalkan  sekolahnya secara lebih  menarik dan  efisien

Peneliti melakukan pengamatan secara langsung ke lingkungan SMA
Negeri | Mertoyudan.



2. Metode Studi Literatar
Metode pengumpulan data dengan membaca referensi / buku yang
berhubungan dengan tema penelitian vang diambil umuk mempermudah

Pndapmeliﬁmhﬂiaipemlnmggmﬂhnkmﬁepmumﬁd
Development Life Cyele. Adapun bagian-bagiannya adalah Material Collecting dan
Asxembiy.



Lo Sistematika Penullsan
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Menerangkan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,

tujuan penelitian, metode pengumpulan data dan sistematika pengumpulan laporan,
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