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INTISARI

Media interaktif profil sekolah merupakan salah satu bentuk teknologi
informasi yang saat ini banyak digunakan diberbagai lembaga di Indonesia,
sehingga banyak lembaga dalam memperkenalkan lembaga menggunakan
teknologi multimedia interaktif. Seiring dengan berkembangnya teknologi, media
informasi semakin banyak memberikan kemudahan terhadap pengguna untuk
saling berinteraksi dan memudahkan dalam segala hal. Penelitian ini bertujuan
untuk _merancang aplikasi media interaktif profil sekolah pada SMA Negeri 1
Mertoyudan.

Pada saat ini, informasi tidak cukup hanya melalui teks dan grafik saja
melainkan informasi sekarang mencakup kelengkapan teks, grafik, animasi,
gambar, audio, dan video. Semua itu disajikan dalam satu bentuk aplikasi media
interaktif. Adanya media interaktif profil sekolah dapat membantu siswa, guru, dan
pihak luar untuk mendapat informasi profil sekolah dengan lebih mudah.

Dengan aplikasi media interaktif profil ~sekolah ini diharapkan
memberikan manfaat bagi SMA Negeri 1 Mertoyudan yang mampu memberikan
informasi luas untuk masyarakat dan berharap juga SMA Negeri 1 Mertoyudan
dapat dikenal lebih luas sehingga masyarakat dapat mengetahui berbagai macam

multimedia.

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Profil Perusahaan, Desain, Aplikasi
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ABSTRACT

School Profile Media program is one of the current information
technologies that is used by almost all of Indonesian Institutions. As the result, there
are many institutions which introduce their profile by using interactive multimedia.
Along with the development of technology, information media give an ease in any
cases, especially for the users. The aim of this research is to create an interactive
school profile media program in SMAN 1 Mertoyudan.

In this current time, information is not only used in the form of text and
graphic, but also included the detail of the text, graphic, animation, picture, audio
and video. All of them are displayed in the form of interactive media application.
Interactive school profile media program can help the students, teachers, and the
outsiders to get information of the school profile easily.

The prospect of this application is it can give some advantages for SMAN 1
Mertoyudan, so it can give the detail information of the school for the teachers,
students, parents and society clearly. As the effect, SMAN 1 Mertoyudan will be

more renowned and people will know many kinds of multimedia.

Keywords: Interactive multimedia, company profile, design, application
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