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efektif. Penerapan dari motion graphic ini agar bisa memvisualisasikan apa yang

si mengenai produk dari Konveksi

tidak hisa divisualisasikan oleh teknik iklan lain seperti halnya pamflet, brosur

maupun liveshoot sekalipun.



Dari masalah pada Konveksi B&D Mandiri Jaya maka penelitian ini akan
Konveksi B&D Mandiri Jaya yang diharapkan bisa salah satu alternative teknik
dalam pembuatan video iklan vang akan datang.




1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana menerapkan teknik Motion Graphic pada iklan Konveksi
B&D Mandiri Jaya Yogyakarta menggunakan Adobe After Effect ?

L3 Batasan Masalah

1.4 Tinjauan Masalah
Adapun tujuan penelitian ini secara garis benar :



I.  Mengenalkan Konveksi B&D Mandini Jaya kepada masyarakat
luas melatui media iklan.

2. Mengimplentasikan teknik Animasi Motion Graphic pada video
iklan Konveksi B&D Mandiri Jaya dengan sofiware Adobe After

melakukan observasi di Konveksi B&D Mandiri Jaya Yogyakarta pada tanggal
23 April sampai dengan 25 April 2017.

1.51.2 Wawancara



Yaitu suatu teknik pengumpulan data dengan cara tanya jawab
langsung mengenai perusahaan untuk mendapatkan informasi yang jelas.
Penulis melakukan wawancara secara langsung dengan narasumber Bpk Bagus
Muhammad Ichsan sebagai owner atau pemilik langsung Konveksi B&D
Mandiri Jaya ngar mendapatkan infory

1513

perhitungan daty untuk mengctahu

dia social atat pun

152
Melakukan analisis data yang telah dikumpulkan untuk menyusun

laporan dan merancang iklan tersebut. Analisis dalam penelitian ini adalah
analisis kebutuhan. Analisis kebutuhan merupakan analisis yang di dalsmnya
akan menganalisis yang di dalamnya akon menganalisis kebutuhan fungsional
atau non fungsional, kebutuhan brainware, kebutuhan lunak, dan perangkat



keras yang dibutuhkan lunsk. dan perangkat keras yang dibutuhkan untuk
perancangan pembuatan iklan.
153 Implementasi
Pada tahap ini penerapan iklan dan jasa yang di tawarkan dari
Konveksi B&D Mandiri Jaya.

II'-I.". menge mhwdm,
tahapan pembuatan serta perangkat lunak vang digunakan.

BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab ini menjelaskan tentang analisis yang digunakan, ide cerita,
naskah, dan storyboard pada implementasi Motion Graphic pada iklan video
Konveksi B&D Mandiri Jaya.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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