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INTISARI

Perkembangan teknologi khususnya di bidang multimedia dengan
menggunakan perangkat komputer sekarang dapat dibuat dalam bentuk
penyampaian yang lebih menarik. 5 unsur multimedia seperti gambar, video,
animasi, teks dan suara dapat disajikan menjadi informasi multimedia.

Dalam hal ini penulis akan membuat video iklan mengunakan teknik
motion graphic pada Konveksi B&D Mandiri Jaya. Saat ini Konveksi B&D
Mandiri Jaya untuk media iklan dan promosinya masih mulut ke mulut, dengan
adanya sebuah media informasi yang menggunakan video iklan dengan teknik
motion graphic maka proses penyampaian informasi akan lebih. mudah dipahami
apabila dipadukan dengan multimedia, teknik animasi motion graphic ini
diterapkan untuk dapat memberikan informasi mengenai produk dari Konveksi
B&D Mandiri Jaya, maka proses penyampaian informasi dapat berjalan dengan
efektif. Penerapan dari motion graphic ini agar bisa memvisualisasikan apa yang
tidak bisa divisualisasikan oleh teknik iklan lain seperti halnya pamflet, brosur
maupun liveshoot sekalipun.

Video iklan ini di buat dengan menggunakan Adobe After Effect, yang
dapat membuat sebuah animasi yang dinamis . Dengan media promosi iklan ini,
diharapkan produksi barang atau jasa yang ditawarkan dapat lebih banyak
diketahui oleh masyarakat luas.

Kata kunci: Motion Graphic, Visual, Adobe After Effect, Iklan Iklan
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ABSTRACT

Technological development especially in the field of multimedia using the
computer can now be made in the form of delivery are more interesting. 5
multimedia elements such as images, video, animation, text and sound can be
served become multimedia information.

In this case the authors will make video ads using motion graphic
techniques on B&D Mandiri Jaya Conventions. Currently B&D Mandiri Jaya
Convection for advertising and promotional media is still mouth to mouth, with
the existence of a media information that uses video ads with motion graphic
techniques  then the process of delivering information will _be more easily
understood when - combined with multimedia, motion graphic animation
techniques are applied to be able to provide information about the products of
B&D Mandiri Jaya Convention, then the process of delivering information can be
run effectively. Implementation of this motion graphic in order to visualize what
can not be visualized by other advertising techniques such as pamphlets,
brochures and even liveshoot.

This ad video made using Adobe After effects, which can create a dynamic
animation.With this ad campaign, media expected the production of goods or
services offered can be more known by the public.

keyword: Motion Graphic, Visual, Adobe After Effect, Advertising commercials
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