BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknolog sangat pesat, hal tersebut

salah sotu game edukasi yang banyak dimainkan, Banyak jenis game puzzie edukasi
diantaranya puzzle huruf hijaivah, puzzle hurf abjad. purzle matematika. puzzle
gambar, dan sebagainya.

Game puzzle yang beredar di plavstore saat ini kebanyakan menggunakan
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teknik drag and drop untuk menempelkan sebuah gambar puzsle, hanya
menampilkan waktu. dan tidak disertai dengan penjelasan gambar setelah berhasil
menyelesain potongan gambar menjadi utuh.

Hal ini kurang memberikan edukatif terhadap pengguna game prszle, maka

I. Game ini hanya berjalan di sistem operasi android.

2. Kategori game ini adalah single player yang hanya dapat dimainkan oleh
satu orang

3. Tampilan game yang dibuat merupakan tampilan 2 dimensi.
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4. Game ini di mainkan secara offline.

5. Game ini di buat untuk prioritas umur 6-12 tahun.

fi. Pembuatan game menggunakan sofiware Construct 2 sebagai toof
pembuatan game serts Adobe Photoshop sebagai desmin asset,

Adapun beberapa manfaat dari penelitian, antara lain adalah :

I. Bagi Peneliti
4. Meningkatkan ketrampilan membuat game dalam penyusunan laporan.
b. Memberikan tambahan pengetahuan dalam merancang dan membuat



game.

2. Bagi Pemain
o Sebagai media hiburan untuk belajar mengenal hewan dan buah.
b. Mendidik kesabaran dalam bermain game Animal and Fruits Puz=le.

Melakukan pengumpulan referensi data berupa gambar, sprire, dan musik.
3. Observasi Game Sejenis

Melakukan observasi game sejenis guna mendapatkan referensi untuk

membantu dalam pembuatan game ini.



(¥ ]

1.6.2 Pengembangan Game
(Game Desain Document) yaitu sebuah kerangka vang didalamnya berisi tahapan

— tahapan proses pembuatan sebush game.

1.7 Sistematika Penulls:

Dalam _pe Hnan

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang analizis kebutu an' sistem, system yang diusulkan dan

perancangan system Secara Wmum maupun secara rinci beserta hasil penelitian dan
pengembangan yang telah dilakukan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang hasil dari implementasi, pembahasan dan pengujina
sistem yang telah dibuat.
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BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi vang berisi kesimpulan dan

saran
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