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MOTO 

 

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum hingga mereka 

mengubah diri mereka sendiri” 

Q.S. Ar-Ra’d : 11 

 

“Mustahil adalah bagi mereka yang tidak pernah mencoba” 

Jim Goodwin 

 

“Jangan tanya apa yang dibuat oleh negara untukmu, tapi tanyalah apa yang 

boleh kamu perbuat untuk negara” 

Abraham Lincoln 
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INTISARI 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sangat pesat, hal tersebut 

dapat dilihat secara langsung dengan banyaknya alat-alat kebutuhan sehari-hari 

yang semakin canggih, salah satunya yaitu smartphone. Dengan banyaknya fasilitas 

yang tersedia di smartphone, game dapat dikategorikan mempunyai banyak 

penggemar mulai dari orang tua sampai anak-anak. Game bertema puzzle untuk 

anak-anak yang tersedia di smartphone kurang memberikan penjelasan dari game 

tersebut. 

 

Game puzzle ini dikembangkan menggunakan game engine Scirra 

Construct 2 sehingga memberikan nilai lebih edukatif terhadap pengguna game 

puzzle. Dalam permainan ini tentunya pemain harus mengasah otak untuk bisa 

menyusun puzzle tersebut menjadi sebuah gambar yang sempurna untuk 

mengetahui keterangan dari gambar tersebut. 

 

Game ini adalah bagaimana pemain bisa menyatukan gambar secara utuh 

dengan cepat sesuai waktu yang telah ditentukan, melatih otak bagaimana dapat 

menyusun puzzle yang telah dipecah menjadi beberapa bagian. Setelah berhasil 

menyusun dengan benar maka akan ada menu penjelasan dari puzzle yang telah 

diselesaikan. 

 

Kata Kunci: Game Androis, Puzzle, Media Pembelajaran, Construct 2
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ABSTRACT 

 

The development of science and technology very rapidly, it can be seen 

directly with the many tools of daily necessities increasingly sophisticated, one of 

which is a smartphone. With the many facilities available on smartphones, games 

can be categorized as having many fans ranging from parents to children. Puzzle-

themed games for kids available on smartphones give less explanation of the game. 

 

This puzzle game is developed using the game engine Scirra Construct 2 so 

it provides more educative value to the users of puzzle games. In this game of course 

the player must sharpen the brain to be able to arrange the puzzle into a perfect 

picture to know the description of the image. 

 

This game is how the player can integrate the whole picture quickly 

according to the time set, train the brain how to arrange the puzzle that has been 

broken into several parts. After successfully arranged correctly there will be an 

explanation menu of the puzzle that has been completed. 

 

Keywords: Game Androis, Puzzle, Learning Media, Construct 2


