pemain atau tim. sebagai olshrga yang mengharuskan pemainnya memiliki
ketahanan fisik yang mempuni futsal memiliki pedoman dalam hal teknik dasar
yaitu teknik mengontrol bola, teknik mengumpan bola pasving, teknik menggiring
bola dribbling, teknik menendan bola shooting. Akan tetapi banyak orang yang

belum berkesempatan  mengetahui teknik dasar tersebut karena terholang oleh



pengetahuan dan fasilitas padahal teknik tersebut sangat penting bagi pemain
futsal.

Pemanfaatan media pembelajaran berbasis android sangat dibutuhkan bagi
masyarakat, Oleh karena itu perfu adanya aplikasi pembelajaran vang memiliki

gn futsal. Oleh karena

in futsal karena latihan
yang dilskukan di fapangan saja akan membosankan bagi para pemain apalagi
melihan amime masyarakat yang tinggi di bidang olahmaga khususnya futsal
pemanfaatan medis pembelajaran sebagai panduan untuk belajar futsal bagi
pemula  tanpa harus masuk di sebuah akademi futsal yang memeriukan biaya
yang relatif mahal Dengan keterbatasan pengetshuan bagi pemain pemula



siapa saja vang ingin belajar tanpa bimbingan langsung dan pelatih.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang disampaikan maka yang menjadi

5. Aplikasi ini dijalankan secara offfine
6.  Perangkst yang di gunskon untuk membuat aplikosi i Adobe Flas
€S6. Corel Draw X7, Adobe premier CS6



14  Maksud dan Tujuan Penelltian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah sehagai berikut:

I.  Membangun aplikasi yang dapat digunakan sebagai media

pustaks, di mana observasi pengumpulan data dengan melskukana pengamatan
secara langsung ke objek., sedangkan kepustakaan dimana penulis mengumpulkan
data dengan menggunakan sumber informasi seperti buku, intemet, majalah, dan
dari perpustakaan yang berkaitan dengan media pembelajaran, futsal, dan android

muobile



1.5.2 Metode Wawancara

Teknik pengumpulan data dengan menanyakan langsung kepada ahli dalam
konteks ini yaitu pelatih futsal untuk mencari informasi tentang futsal sendiri agar
media pembelajaran ini sesuai dengan alur futsal yang ada.

CToRes AIMang e |'||Ifli 1"|""-.'i—' apkan s

Proses dimana penulis melakukan pengujian terhadap aplikasi vang telah
dibuut untuk memastikan program yang di buatnya berjalan dengan baik



1o Sistematika Penullsan
Sistem penulisan pada pembuatan aplikasi ini sdalah sebagai berikut :

BAB 1 Fendahuluan

Bab ini berisi latar belakang masalah ;rumusan masalah, batasan masalah,

Berisi daftar referensi, buku, jumal, dan berbagai sumber yang di ambil

diinternet
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