BABYV
PENUTUP
51  Kesimpulan

telah diuraikan pada bab-bab sebelumnya, dengan mengacu pada beberapa teon
dan refrensi jurnal ilmiak i

2. Perancangan Sistem E-Marketplace Berbasis Web Untuk Penjualan Paket
Wisata yang dibuat menggunakan PHP, HTML, JavaScript. CSS. dan
XAMPP. Dengan menggunakan perancangan metode UML.

3. Berdasarkan analisis maka ditemukan beberapa fitur yang mendukung
sistem untuk memudahkan para agen dan customer dalam jual-beli paket

wisata,



126

4. Berdasarkan pengujian sistem berjalan dengan baik. don siap untuk di
implementasikan.
51  Saran
Tentunya dalam perancangan sistem ini masih terdapat beberapa
kekurangan, dan akan sangat baik jika pengguna sistem memberikan

syarat untuk memasuki kawasan wisata, didalam e-ricker tersebut
terdapat harcode untuk memvalidas tiket,
Kawasan pariwisata juga membutuhkan bercode scanmer untuk

dapat memvalidasi e-ticket dari user. Barcode scanmer tersebut
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berupn aplikasi khusus yang dapat di install di smariphone,
sehingga lebih praktis dalam penggunaannya.

4. Tersedia Dalam Perangkat Aplikasi Mobile

5. Agar mobilitasnya lebih mudah saat ingin repeat order, maka akan
sangat membantu jika tersedia dalam versi aplikasi mobile.
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