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INTISARI 

 Perkembangan zaman saat ini sudah sangat berkembang di berbagai aspek 

kehidupan. Begitu juga dengan film yang saat ini semakin hari semakin pesat 

perkembangannya, dan seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi menuntut 

industri film untuk bisa menciptakan karya-karya terbaiknya. 

 

 Dalam Penelitian ini, penulis membuat film dokumenter pada MI Al Islam 

Sawangargo yang berjudul “Ngangsu Kawruh”. Ngangsu Kawruh yang berarti 

Ngangsu yaitu Menimba dan  Kawruh yaitu Ilmu, jadi arti Ngangsu Kawruh yaitu 

Menimba Ilmu. Siswa siswi dalam menimba ilmu masih terkendala dengan keadaan 

ruang kelas yang bocor dan kondisi perpustakaan yang vakum karena kurangnya tenaga 

kerja. 

 

 Dibuat Film dokumenter “Ngangsu Kawruh” ini karena menceritakan tentang 

kondisi siswa siswi dalam menimba ilmu yang nyata. Agar pesan yang ada dalam film 

“Ngangsu Kawruh” dapat lebih tersampaikan. 

 

Kata Kunci: Dokumenter, Film, Ngangsu Kawruh, Menimba Ilmu, Sekolah. 
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ABSTRACT 

 The development of the current era has been highly developed in various 

aspects of life. Likewise, the film is now increasingly rapidly progressing, and along 

with the rapid development of technology requires the film industry to be able to create 

the best works. 

 

 In this research, the author made a documentary on MI Al Islam Sawangargo 

entitled "Ngangsu Kawruh". Ngangsu Kawruh which means Ngangsu is gain and 

Kawruh is Knowledge, so the meaning of Ngangsu Kawruh is, gain knowledge. 

Students in studying are still constrained by the leaking classroom condition and the 

condition of the library that is vacuum due to lack of manpower. 

 

 Created documentary "Ngangsu Kawruh" is because it tells about the condition 

of female students in real knowledge. So that the message in the movie "Ngangsu 

Kawruh" can be more conveyed. 

 

Keyword: Documentary, Movie, Ngangsu Kawruh, Gain Knowledge, School. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


