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MOTTO 

“Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah.” (Lessing) 

 “Banyak kegagalan hidup terjadi karena orang-orang tidak menyadari Betapa 

dekatnya kesuksesan ketika mereka menyerah.” (Thomas Alfa Edison) 

“Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada komitmen bersama 

untuk menyelesaikannya.” 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu 

urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya kepada 

Tuhanmulah engkau berharap.” (QS. Al-Insyirah, 6-8) 

 “Banggalah pada impianmu dan jangan biarkan orang lain mengatakannya 

tidak berguna.” (Yuuji/Baka to Test) 
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INTISARI 

Dalam dunia bisnis, penggunaan website sebagai media informasi dan 

transaksi dalam sebua online shop cukup berperan, pencarian informasi dilakukan 

dimana saja dan kapan saja. informasi yang didapat berupa produk, detail produk, 

harga dan lokasi toko. Dengan memanfaatkan online shop, jangkauan promosi 

menjadi luas sehingga memungkinkan peningkatan pada penjualan. Disisi lain, 

pembeli yang tidak memiliki waktu dan keterbatasan jarak untuk ke toko dapat 

mendapatkan produk yang diinginkan dengan adanya online shop, sehingga 

membantu mempermudah proses jual beli. Kyou Hobby Shop merupakan sebuah 

toko yang bergerak dibidang penjualan  mainan  import seperti action figure dll. 

Kondisi ini menimbulkan kesulitan belanja pada konsumen yang berada di luar 

kota yang mengiginkan untuk membeli barang langsung atau hanya sekedar 

melihat barang-barang di toko Kyou Hobby Shop. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada untuk mengolah data transaksi. Menggunakan metode 

pengembangan sistem informasi. Menggunakan Framework Codeigniter. 

Melakukan perancangan model proses menggunakan model UML. Perancangan 

database, perancangan interface dan relasi antar tabel. 

Hasil aplikasi berupa Perancangan Sistem Informasi Toko Online Kyou 

Hobby Shop Berbasis Website Dengan Framework Codeigniter, yang 

diimplementasikan melalui internet. Aplikasi akan memudahkan pembeli untuk 

mendapatkan informasi produk dan melakukan pemesanan. 

 

 

Kata Kunci : Perancangan, Online shop, Website, Framework, Codeigniter 
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ABSTRACT 
 

In the business world, the use of the website as a medium of information 

and transactions in an online shop quite a role, the search for information is done 

anywhere and anytime. information obtained in the form of products, product 

details, price and store location. By making use of the online shop, the reach of 

promotion is widespread to enable an increase in sales. On the other hand, buyers 

who do not have the time and limitations of distance to the store can get the 

desired product with an online shop, thus helping to simplify the process of 

buying and selling. Kyou Hobby Shop is a shop engaged in the sale of imported 

toys such as action figures etc. This condition causes shopping difficulties to 

consumers who are outside the city who want to buy goods directly or just to see 

the goods in Kyou Hobby Shop shop. 

In this thesis, researchers try to analyze the issues of existing problems to 

process the transaction data. Using information system development method. 

Using the Codeigniter Framework. Perform model design process using UML 

model. Database design, interface design and relationships between tables. 

The results of the application in the form of Information Systems Design Kyou 

Hobby Shop Online Shop Based Website With Codeigniter Framework, which is 

implemented through the internet. Application will make it easier for buyer to get 

product information and place order. 

 

 

Keyword: Design, Online shop, Website, Framework, Codeigniter 

 

 

 

 

 

 




