BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan  teknologi  sast ini  sangat berpengaruh terhadap

Berdasarkan dari uraian latar belakang maka dapat dirumuskan suatu

permasalshan. Bagaimana membual game The Emeralds Empires berbasis
android?



1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuatan game ini perfu adanya pembatasan permasalahan untuk
memberikan permasalahan yang jelas, Batasan masalah game The Emeralds

ut permainan dalam game mi menggunakan touchscre

ank usia $-12 tahun

2, Sebagai syarat kelulusan program strata satu pada UNIVERSITAS
AMIKOM Yogyakarta.



L5 Manfant penelitian

Adapun manfaat penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut :
I Bagi pengguna
Sghﬂg]i m;hﬂ hih i, me langkan rasa kﬂfﬂ]ﬂhﬂﬂ. mﬂﬂ

mengurangr ran slers da

Dalam pembuatan skripsi ini. metode peneliian yang akan di gunakan
adalah metode Game Design D D | vang terdiri dari proses
High Concept Document, Game Treatment Document, Character Design
Document , World Design Document, Flowboard, Story and Level Progression
Document, dan Game Script.

I. High Concept Document



High concept document berfungsi untuk menginformasikan kepada
produser atau publisher tentang game yang akan dibuat. Dokumen ini
berisikan tentang ide-ide kunci dari game yang panjangnya tidak melebihi
2-4 halaman.

sendiri, ~wmitu  kumpulan animasi  yang mendokumentasikan
gerakangerakan Karakter, baik yang sengaja karakter tersebut lakukan
{berjalan, berlari, dan melompat). staupun gerakan tidak sengaja karakter
tersebut lakukan (terkena pukulan, jatuh, dan animasi lainnya). Dokumen



ini berisikan concept ari dari karakter dengan berbagai macam pose dan
juga ekspresi muka.

4. World Design Document
Warld design document adalah dosar pembuatan semua seni grafis dan

ke level selanjutnya. Dokumen

ini berisi tentang paris besar pengalaman plaver dalam memainkan geme
yang akan dibuat.
7. Game Script



Game script mendokumentasikon rwdes dan core-mechanics dari game.
Game seript dapat membuat kita tahu bagaimana memainkan game, dan
diperhatikan bahwa dalam mendesain gume. desainer tidak diwajibkan
menggunakan semua bentuk dokimen yang telah dituliskan diatas,

ijenis yang teloh disebutkan

K‘-'l-llﬁﬂll eI ‘ Eirme dm sistem

waterfall, dan perangkat lunak yang digunakan untuk penyusunan skripsi
ini

BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi tentang perancangan game, perancangan tampilan
antarmuka serta penjelasan tentang game yang di buat.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang aplikasi game yang teloh dibuat secara
keseluruhan dari tahap penelition sampai pembuatan game serta hasil
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