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INTISARI

Perkembangan game dari masa ke masa semakin menunjukan ke
eksistensinya. Mungkin dulu kita belum mengenal video game, yang dimainkan
hanya permainan di nyata seperti permainan tradisional. Salah satu perkembangan
teknologi game yaitu pada mobile device. Telepon genggam (mobile) adalah
perangkat telekomunikasi - elektronik yang mempunyai kemampuan dasar yang
sama dengan -telepon konvensional saluran tetap, namun dapat dibawa ke mana-
mana (portabel, mobile). Seiring berkembangnya zaman mempengaruhi
perkembangan teknologi game pada mobile. Android merupakan salah satu
sistem operasi yang mendukung program aplikasi game pada mobile.

Tujuan utama dalam bermain The Emeralds Empires cukup mudah, pemain
diharuskan untuk menyusun potongan gambar yang sama dan selesaikan permainan
dengan waktu yang dibatasi. Terdapat 3 level permainan dan masing-masing level
memiliki target tertentu.

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi game The Emeralds
Empire. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Game Maker Studio yang akan

diimplementasikan pada sistem operasi Android.

Kata kunci : Game, Media Hiburan, Android, Puzzle.

Xiv



ABSTRACT

The development of the game from time to time to further demonstrate its
existence. Maybe once we are not familiar with the video game, which is played
just like a real game on the traditional game. One of the technological
developments games is. in mobile devices. Cell phone (mobile) is an
electronic telecommunications device that has the same basic capabilities with
conventional fixed-line telephone , but can be taken anywhere (portable,mobile). As
time influence the development of games on mobile technology. Android is an
operating system that supports the program on a mobile gaming application.

The main goal in playing Emeralds Empires is fairly easy ., players are
required to bring the same piece of imgae and finish the game with a limited time.
There are 3 levels of the game and each level has a certain target.

The purpose of this research is to create a game application The Emeralds
Empire. This application is created using Game Maker Studio which will be

implemented on the Android operating system.

Keywords : Game, Entertaiment, Android, Puzzle
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