BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring dengan kemajunn teknologi saat ini. intermet tidok hamya

digunakan sebagai media untuk menean sebuah informasi namun sudah dapat
digunakan untuk melakukan bisnis. Ma Anternels para pelaku bisnis dapat
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i konsumen membutubkan informasi yang akurat dan dapat
oko Hudi Sablon dan Bordir Ibrahim Magetan. Sejaul i s sablon
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meluas ke beberapa daersh. Selain itu pernesanan knos masih dilakukan secara
manual dengan datang k'l simen yang datang banyak
membuat karyawan kewalahan melayani konsumen karena jumlah karyawan yang
masih berjumiah kuang lebih 10 orang. Kendala lain yang dialami oleh pemilik
toko yaitu kurangnya keamanan data yang tersimpan misafnya nota-nota transaksi,



el

laporan keuangan yang kurang akurat karena pembukuan yang masih kurang rapi
dan kendala lain yaitu persaingan vang ketat, hal itu membuat pemilik toko Hadi

Sablon harus mempunyai strategi pemasaran yang berbeda dengan pesaingnya.

Dengan membuat sistem infomasi pemesanan ksos sablon dan bordir pada

Berdasarkan latar belakang diatas, pokok permasalahan yang akan
dijawab dalam penelitian ini diromuskan dengan sebuah rumuosan masalah sebagai

berikut :

Bagaimana menncang sistem informasi pemesanan sablon kaos berbasis
web di Hadi Sablon dan Bordir [brahim Magetan vang dapat meningkatkan



benefit perusahasn dan memudahkan pemilik toko dalam mengecek laporan
penjualan?
1.3 Batasan Masalah

Dari sistem yang penulis buat, penulis menentukan baotasan masalah
sebagai berikut :

Ad:ptmnmimddlnmj:mnpmaiﬁminimﬂlmgmwdm&tae-
commerce yang akan diterapkan di Hadi Sablon.
Tujuan dari penilitian ini adalah :
. Memberi sarana dan prasarana transaksi yang lebih mudah kepada
perusahaan,



2, Mempermudah konsumen dalam mengetahui dan pemesanan sablon
knos yang diinginkan.
3. Mempermudah pemilik toko dalam mengelola dats dan  proses
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1.6 Metode Penelltian

Dalam merancang dan membangun website e-commerce di Hadi Sablon
menggunakan metode pengembangan perangkat lunak secara Waterfall yang

Merupakan tahap menganalisis hal-hal yang diperlukan dalam pelaksanaan
proyek pembuatan aplikasi.



163 Metode Perancangan
Tuohap penerjemahan dan data vang dianalisis kedalam bentuk vang modah

dimengerti oleh pengguna.

1.6.4 Metode Pengkodean

Tahap penerjemahan data atayspemecshan masalah vang telah dirancang
ke dalam bahass niman

bahar muymmﬁhmmﬁ-dangm@““ﬁ

Sistematika penulisan terdiri dari 5 (lima]

1.7.1  Bab I Pendahuluan

Bab pendahuluan materinya sebagian besar berupa latar belakang masalah,
rumusan masalah, hmwnnmhmnqmnpenﬂihmn manfast penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan.



1.7.2  Bab 11 Landasan Teorl
Bab landasan teori merupakan tinjauan pustaka, menguraikan teori — teori

dapat beupa definisi — definisi atau model yang langsung bekaitan dengan ilmu

atau masalah yang diteliti. Pada bab initjegn dituliskan tentang toolssoffware

1.7.4  Bab IV Implementasl dan Pembahasan

Hab ini menpakan paparan implementasi dan analisis hasil uji coba
program. Bab IV ini akan memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian dari



tahap unalisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya
berupa penjelasan teoritik baik secra kuantitatif, kualitatif atau secara statistik

1.7.5 Bab V Penutup
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