BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembelajaran merupakan sebush proses komunikasi antara siswa, pengajar

Pengenslan Organ TubdRINARENEUREEITIRNIN bagi siswa s
pertama. Aplikasi ini berisi materi tentang sistem geruk, sistem pernapasan. sistem
pencernaan, sistem ekskresi dan sistem pereduran darah manusia yang disajikan
dengan tampilan yang menarik untuk mendukung proses pembelajaran, sehingga
siswn tidak mudsh bosan dan tertarik dengan maten yang disajikan. Disertakan



juga latihan soal pada aplikasi ini, untuk menguji atau mengetahui sejauh mana
kemapuan siswa mendalami maten yang didapat dari aplikasi ini.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang gglah disampaikan di atas, maka yang

menjadi rumusan_masalsh adalal bagaimana merancang dan membuat Media

mters -u injdiulmmmkdi } .. e e
OUrm  Vang di El]]likﬂ dalam pembugtan |

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah :
I. Memanfastkan kemajuan teknologi khususnya di bidang android dan
multimedia dalam pembuatan media pembelajaran di dunia pendidikan.



2. Dengan adanya kuis diharapkan Siswa — Siswi Sekolah Menengah Pertama
dapat mengukur kemampuan diri dalam memahami materi yang
disamgpaikan pada aplikasi maupun yang disampaikan oleh guru di sekolah.

3. Sebagai syarat kelulusan jenjang Strata | jurusan Sistem Informasi
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1.6 Metode Penelitian

Metodologi  yang digunakan penulis dalam merealisssikan twjuan dan



Lol Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Studi Pustaka {Library)
Penulis melakukan studi pustaka agar menambah referensi dan

pengetahuan dari buku-buku yang sesuai untuk mempelajari proses
tif. Pengenalan Organ Tubuh Manusia

1.6.2 Perancangan
Penulis Merancang Media Interaktif dengan materi “Pengenalan Organ
Tubuh Manusia™ agar tujuan Media Interaktif ini dapat tersampaikan sesuai



yang diharapkan. Selain itu perancangan Media Interaktif ini juga berguna
schagai dasar atau pedoman dalam implementasi pembustan Media
Interaktif Berbasis Pembelajaran,

1.6.3

amalisis SWOT  dalam
1 k. -1| i L WBHLIIBES

L.0.5.1 Metode Kulsoner
Pengumpulan data vang dilakukan dengan cara memberikan beberapa
pertanyaan kepada orang lain atau siswa yang dijadikan responden.



1.7 Sistematika Penulisan
Agar dapat tercapai penulisan yang sistematis mengenai permasalahan sebagai
hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas serta terarah apabila terlebih
dahulu diberi gambaran sistematika secara ringkas mengenai susunan skripsi ini
i skripsi ini sehingga akan
nva. Sistematika skripsi ini

BAB 111 ANALISIS dan PERANCANGAN SIST

Pada bab 3 ini akan menjelaskan tentang proses bagaimans membuat
Aplikasi Media Interaktif Pengenalan Organ Tubuh Manusia Berbasis Android
yang menampilkan informasi kepada pengguna. adapun proses nya meliputi
rancangan desain antarmuka.



BAB IV PERANCANGAN dan IMPLEMENTASI SISTEM

Do tush {85 pescae: i ety pmiangpos i g lininti
sistem. yang ferdiri dari merancang konsep, merancang isi. merancang naskah,
merancang grafik, memproduksi sistem, pengetesan sistem. pemeliharaan sistem.
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