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INTISARI 

 

 

Metode pembelajaran dari guru saat masih menggunakan alat bantu 

mengajar seperti buku. Khususnya pada pembelajaran organ tubuh manusia, 

sebagian siswa masih belum memahami isi dari materi yang disampaikan oleh 

guru. Guna menciptakan proses pembelajaran yang efektif dan efisien, yang 

sesuai dengan perkembangan zaman dan teknologi, maka tidak cukup untuk 

melakukan proses belajar hanya dengan menggunakan cara-cara tersebut. Sebuah 

model pembelajaran yang lebih interaktif dan atraktif dalam hal ini sangat 

diperlukan untuk menciptakan pembelajaran yang lebih menyenangkan dan dapat 

diakses dimana saja. 

Oleh karena itu dibuatlah Aplikasi Multimedia sebagai Media 

Pembelajaran Organ Tubuh Manusia Berbasis Android, diharapkan dapat 

mempermudah proses belajar mengajar khususnya di kalangan siswa SMP. Siswa 

dapat mengakses berbagai materi seperti materi sistem pernapasan, pencernaan, 

gerak, ekskresi dan sistem peredaran darah dengan bantuan gambar dan animasi. 

Terdapat latihan soal yang dapat digunakan siswa untuk mengukur kemampuan 

dalam pemahaman materinya. 

Dengan menggunakan teknologi khususnya android dan multimedia maka 

proses pembelajaran akan menjadi lebih menyenangkan dan menarik karena 

animasi, suara dan tulisan disajikan secara bersamaan. Sekarang siswa dapat 

mengakses materi dimana saja dan kapanpun dengan memanfaatkan perangkat 

android. 

 

Kata Kunci: Media, Pembelajaran, Interaktif, Multimedia, Android, Organ.  
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ABSTRACT 
 
 
 Learning methods from teachers while still using teaching aids such as books. 
Especially in the learning of human body organs, some students still do not understand 
the contents of the material delivered by the teacher. In order to create an effective and 
efficient learning process, which is in accordance with the times and technology, it is not 
enough to do the learning process only by using these methods. A learning model that is 
more interactive and attractive in this case is very necessary to create learning that is 
more fun and accessible anywhere. 
 Therefore a Multimedia Application was made as a Learning Media for Human 
Body Organs Based on Android, it was expected to facilitate the teaching and learning 
process especially among junior high school students. Students can access various 
materials such as the material of the respiratory, digestive, motion, excretion and 
circulatory systems with the help of images and animation. There are practice questions 
that students can use to measure abilities in understanding the material. 
 By using technology, especially Android and multimedia, the learning process 
will be more fun and interesting because animation, sound and writing are presented 
simultaneously. Now students can access material anywhere and anytime using an 
Android device. 
 

Keyword: Media, Learning, Interactive, Multimedia, Android, Organ. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


