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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Seiring perkembangan zaman segala aktivitas pekerjaan komputer dan era

konsol uniuk segala aktivitas bermaingamebergeser kearah platform mabile.

Eame pldn Global Game

Android serta Windows Phone, Keuntungan tersendin memainkan mobile game

adalsh portabilitns, yaitu plaver dapat bermain game dimana saja mercka maou
selama mereka mempunyai mebile devices yang mampu menjalankan mohile

Bames,



Pada skripsi ini penulis memutuskan membusal mobile game khusus pada
smartphane berbasis Android. Android telah menjadi sistem operasi mobile yang
banyak diminati pengguna, hal ini dibuktikan dari riset yang dilakukan oleh
Gartner tentang penjualan Android mencapai 329.503.4 unit atau #8% dari total
penjualan smartphone di seluruh dunia (Gartner, Agustus 2018).

Crame sendird bﬁl:hml’hll -l Lo bam afs Action Game (Game.

Aksi), Adventure (Pemalangan)y Simualations (Simulasi), Straregy (Strategi),

Educarion(Edukasi), Sport {Olahraga) puz=c! (Meny sun), dan Fighting

\Game dibagi lagi menjadi beberapa jenis game

myu game First Berson Shooter (FP

Pesan Shooter (FPS) mempakan gome yang menggunakan sudut

iy samepiay dark grme ik idalah pergerakan QAR

dengan keadaan di dunia nyata. Hal ini dopat ki | jun , e
uty ; wa's Buttlegrounds (PUBG),

game bergenre FPS  bissanyn. dikaitkan dengan peningkatan kemampuan

memperhatikan pengolahan otak. serta fungsi kognitif termasuk pengelihatan

dalam keadaan rendah dapat diperoleh dari kemampuan kognitif tingkat tinggi.

Karena pada dasarnya game bergenre FPS membuat para pemainya cenderung

lebih aktif belajar mulai dari membuat tanggapan dan menerima umpan balik

sesegera mungkin. yang dijelaskan efektif ketimbang belajar secara pasif.[ 12]



Oleh karena hal tersebut distns penulis akhimyn memilih  judul

“Pembuatan Game Android 3D First Person Shooter (FPS) Survive of Zombie™.
Penulis memilih judul ini dengan harapan mampu mengembangkan kemampuan
penulis dalam pembuatan game. Dengan dibuatnya game “Survive Of Zombie”
pemain bertindak scbagni seorang pemburu zombie yang ditugaskan untuk

of Zombie" menggunakan Unite3D.
1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan tidak melebar dari tujuan dan lebih terperinei, maka
penulis membatasi masalah sebagai berikut :



. Game ini bersifat vingle plaver, hanya bisa dimainkan oleh satu orang
5

2. Game ini dirancang untuk dapat dijalankan di sistem operasi Android.

3. Pembuatan game menggunakan LnitviD,

4. Bahasa pemograman yang akan digunakan adalah C&.
5. Pembuatan model karakter mefggunakan Blender.

software game engine Unity3D vang diharapkan mampu untuk.
membuat game sendiri.
Lo Metode Penelltian

Lo.1  Metode Pengumpulan Data
Adapu teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini

sebagai berikut :



La.1.1 Metode Studl Literatur

Merupakan metode pengambilan data dengan memanfaakan fasilitas di
internet dengan mengunjungi situs-situs website yvang berkaitan dengan proses
pembuatan game 3D di Unity sebagai referensi.
L.6.1.2 Metode Eksperimental
Metode yang dilakukan secara dngsung, untuk mengetahui kesulitan

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan bertujuan untuk mempermudah pembaca dalam
skripsi adalah sebagai berikut :



BAR 1 PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan
sistemalika penulisan yang digunakan dalam menulis skripsi ini,

BAB IT LANDASAN TEORI

Pada bab ini membahas tentiing teori-teori, konsep dasar yang
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