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MOTTO 

Manfaatkan waktumu dan  kerjakan lah tugas mu sebelum deadline yang 

mengejar mu. 

Sejauh apapun berlali akan tetap menemui tugas yang selalu menunggu mu. 

 

 

Jangan pernah berhenti melangkah. Jangan takut pada permasalahan yang akan 

dihadapi. 

Karena setiap menyelesaikan permasalahan yang dihadapi akan memudahkan mu 

menyelesaikan permasalah lainya 
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INTISARI 

Game adalah suatu permainan hiburan dimana fungsinya untuk 

mengurangi kejenuhan seseorang dari rutinitas atau aktivitas sehari–hari. 

Perkembangan game untuk perangkat mobile semakin pesat. Dengan diiringi 

peningkatan jumlah pengguna smartphone yang semakin banyak membuat 

kebutuhan akan hiburan melalui smartphone juga meningkat salah satunya adalah 

melalui mobile game. Pembuatan game membutuhkan game engine. Game engine 

salah satu faktor yang berperan besar dalam perkembangan teknologi game 2D 

maupun 3D salah satunya adalah Unity. Tahap awal pembuatan game 3D adalah 

pembuatan model 3D menggunakan software 3D Blender yang akan di gabung ke 

Unity. 

Game Survive Of Zombie adalah game bergenre FPS (First Person 

Shooter) merupakan salah satu jenis permainan dengan mengguakan sudut 

pandang orang pertama seolah-olah pemain menjadi karakter utama dalam 

permainan yang berpusat pada permainan di sekitar, berbekal senjata api dan 

peluru tempur. 

Konsep permainan ini cukup mudah, menghindar dan menembak agar 

pemain dapat memainkan permainan ini. Saat pemain berhasil membunuh musuh 

akan mendapatkan score. Semakin lama permainan dimainkan, maka tingkat 

kesulitan game akan ikut bertambah. Game ini dibuat semenarik mungkin dan 

disesuakan dengan sasaran usia. Dengan pemandangan yang disekelilingi 

samparan hutan bersalju, pemain akan dibuat lebih senang untuk memainkan 

game ini. 

 

Kata Kunci: Game 3D, Mobile Game, First Person Shooter, Unity 3D, Blender. 
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ABSTRACT 

The game is an entertainment game where its function is to reduce one's 

boredom from routine or daily activities. The development of games for mobile 

devices is increasing. With the increase in the number of smartphone users who 

make the need for more via smartphones also increased one of them through 

mobile games. Making games requires a game machine. Game engine is one of 

the factors that play a major role in the development of 2D and 3D game 

technology, one of which is Unity. The initial stage of making 3D games is making 

3D models using 3D Blender software that will be joined to Unity. 

 

Game Survive Of Zombie is a FPS (First Person Shooter) genre game that 

is one type of game by using the first person perspective as if the player is the 

main character in the game centered around the game, armed with firearms and 

gunfire. 

The concept of the game is quite easy, avoid and shoot so players can play 

this game. When a player is successful Kill the player will get a score. The longer 

the game is played, the difficulty of the game will increase. This game is made as 

attractive as possible and adjusted to the target age. With views explored along 

the snowy forest, players will be made more happy to play this game. 

 

Keyword: Game 3D, Mobile Game, First Person Shooter, Unity 3D, Blender. 

 

 

 

 

 


