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MOTTO

Manfaatkan waktumu dan kerjakan lah tugas mu sebelum deadline yang
mengejar mu.

Sejauh apapun berlali akan tetap menemui tugas yang selalu menunggu mu.

masalahan yang akan



vii

PERSEMBAHAN

Alhamdulillah segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkan
nikmat dan karunia — Nya serta kemudahan yang engkau berikan sehingga
penyusunan skripsi ini dapat diselesaikan.

Skripsi ini saya persembahkan untuk :

» Kedua orang tua serta keluarga saya yang memberikan dukungan

berupa semangat maupun doa

» Pak Bayu Setiaji, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing saya yang telah

membimbing serta memberikan saran serta masukan selama proses
pembuatan game

» Sahabat — sahabat TBD seperjuangan yang tidak biasa kusebutkan

satu persatu, yang telah membantu ku dalam pengujian aplikasi yang

telah saya buat dan menemani berperjuang selama 3 tahun ini



viii

KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan segala nikmat dan
karunia-Nya sehingga sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini yang
berjudul “Pembuatan Game Android 3D_First Person Shooter (FPS) Survive
Of Zombie” dapat diselesaikan.

Penyusunan skripsi-ini bertujuan untuk memenuhi salah satu syarat
kelulusan Program Strata | Jurusan Sistim Informasi pada Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

Penulis menyadari bawha skripsi ini ‘masih jauh dari kesempurnaan.
Sehingga memerlukan ‘beberapa perbaikan berupa kritik dan saran untuk
membangun skripsi ini. Penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada
semua pihak yang membantu kelancaran penulisan skripsi ini baik berupa
dorongan moril maupun materil. Karena penulis yakin tanpa bantuan dan
dukungan tersebut, sulit rasanya bagi penulis untuk menyelesaikan penulisan

skripsi ini.



DAFTAR ISI
N 151 5 1 T |
PERSETUIUAN .ottt e e e e e e e e e e eeeennnns 11
PENGESAHAN ..ottt e e e e v
PERNYATAAN
.................................................................................................... ERROR!
BOOKMARK NOT DEFINED.
1Y (O 1 10 e TR VI
PERSEMB AHAN ... oottt e e e e e e e e e et e e e e e e e s VIiI
KATA PENGAN T AR oottt e e e e taeeaas s sesaeessesssssnnnnsbieseseesnns VIl
ANl AN = 1] T IX
DAFTAR TABEL ...ttt v e e e e Xl
DAFTAR GAMBAR ... ettt X1
NV ST A 4 ST ST XV
A B S T R A C T ..ottt ettt ettt e st e e ee et e e et seeeesheeeaa s e e aeaaaaesees s dnnnaaaneeenrees XVI
BAB | PENDAHULUAN ...ttt a e e e e e e aee e e e e e e eeeae e e 1
1.1 LATAR BELAKANG ... ettt e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s 1
1.2 RUMUSAN M ASALAH ..ottt et e e e e et e e e e e e e e e e e eeeeees 3
1.3 B ATASAN I A S A L AH ettt ettt s tateeesees st teseeeseessarnssressesenssnnarseeees 3
1.4 MAKSUD DAN TUIUAN PENELITIAN ... e ettt 4
1.5 IMANFAAT PENELITIAN .ottt eee et e et eee e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeerennens 4
1.6 METODE PENELITIAN «.etteetttie e e e eee et eee et e e e e eeeeeasseeessseessatasseesseseessnnaseeees 4
1.7 SISTEMATIKA PENULISAN ..euuiiieieteeeeee ettt s e e e e e e eee s s e e e eaeeeetaneeees 5
BAB I LANDASAN TEORI ..ottt ettt e e e ieaa e e 7
2.1 TINJAUAN PUSTAKA oot et eeeetee e e e et eee e e e e e e e e e et aaeeeeeeeeeennaaeeeeees 7

2.2 PENGERTIAN GAME . ..ciittttiiie e e eeteeeteee s et e e e et eese e seseeeteeeas b asseesseeeestnaaseeeees 8



2.3 SEJARAH PERKEMBANGAN GAME DI INDONESIA .......coooiiiiieiieiiienee e 8
2.4 JENIS = JENIS GAME ....ouiiiiiiiitiiiiiesiee sttt ettt bbbt 10
2.5 ESRB RATTINGS GUIDE .....ooviuiiiiieiieiesieieiesiesiesesse et sessesseseenessesnens 12
2.6 METODE PENGEMBANGAN GAME .....coviiiieiisiiierisiesieseesesieseeessesseseesessesens 13
2.6.1 INDIE GAME DEVELOPMENT ...cutiiitieitiiiiienieesieesieeseeesiee st e sieeseeennee s 13
2.7 ANDROID.....citiitiieiiteitie et etttk saamt e bt e et sbe et e e be e e b e e ebe e et e e nbe e e e e nneeenes 15
2.8 PERANGAKAT LUNAK YANG DIGUNAKAN wi...c.voveeviieienieiesieiere e seesensesnens 16
2.8. 1 UNITY 2018.1.5F1.....cittiueieiiriiieaasesnensensasessatinseseeseesessesseseasessessesensessens 16
2.8.2  BLENDER.........cittutaiuuaaueassusasaeannnanseessessnseenssasnsssasssatinssseesseessessssessnesanns 19
2.8.37 BEXR ......tiiiiiititiitieitia st estee st ee et et abe e snne e bt naee e 19
BAB I1Il ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME........cccciveiiieiiiieianannn 21
3.1 GAME OVERVIEW. ..c.uiuiiuiiierietiiteiiesearessensasesassassassssessensassssessanssbineeseesessenees 21
3.2 ANALISIS KEBUTUHAN ......ctiiitiititititeitteaieasteesaeesaaansasassssnnesassssnsesasssiinsee s 22
3.2.1 Analisis Kebutuhan Fungsional .............c.ccocoviiiiiiieisnese e seseanen. 22
3.2.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional .............ccccceevviiieniiiieseesnesnnn o 22
3.3 PERANCANGAN GAME........ciiiiiiieiiiieitie st stee et steesreesbeeseeesieessbeeanneaanee s 24
3.3.1  Menentukan Genre GamE ........ccccveuereeeeianuesnaesseassisneeneessbassnasnesseenes 24
3.3.2  MenentuKan TOOI ......c.coviiiiiiiieieeieseeduaanaesnaesneanneaseeeaannnanaeeeeneenes 24
I CT- 11157 o] £ eSO S S 25
3.3 4 LEVEl DESIGN.....ocueiiicicciee ettt 26
3.4 PRE-PRODUCTION ... .ttitttauttesuteateeatieasieeasieastesassesssessssaesseeasneenseesnneesseesnneans 26
3.4.1 Model Karakter Utama ............cccoovevrieeneiie e 27
3.4.2 Model MUSUR (ZOMDIE) veevermeraiiueaueieeseaiaesseeireereireesieeieseesee e 27
3.3 ASSBL ..otk £ Rttt ettt nne e 29
344 ASSEL SOUNG ...t 30
3.5 MAIN PRODUCTION ...cotiiiuiieiiiiaieesieeesieesiieesteesneeesseessbeesneessseesseesssessseesnseess 31
3.5.1  Game MECNANICS......cueiiieiiiieiie et 31
3.5.2  User Interface DeSIgN ........ccccveiieiiiiiiie i 32
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......ccocoiiiiiieecee e 37

4.1 IMPLEMENTASI PEMBUATAN GAME SURVIVE OF ZOMBIE ....covvvvieeeeeeennnns 37



Xi

4.2 TAHAP PEMBUATAN MODEL KARAKTER ......coiiuieiiieiiieeniee e e sieesniee e 37
4.2.1 MEMBUAT MODEL KARAKTER UTAMA .....cccoiiiiiiiieniieniee e 37
4.2.2 PEMBUATAN MODEL MUSUH (ZOMBIE).......cccoeiierieeiesieesieseeseesie e 38
4.2.3 PEMBUATAN ASSET PENDUKUNG.....cccertiiirieietisierieeeresteseesesseseeeesesseseas 41
4.3 TAHAP PEMBUATAN GAME .....oiitiiiiiiiiiisiieesiee st e siee st sieesneesieesneesnee e 43
4.3.1 Membuat Arena Game ..........coureieeieiieeniesie e 45
4.3.2 Membuat Karakter Utama........ceieriine oo 46
4.3.3 Pembuatan Musuh (Zombie) ..........ccceoveiiiiun i 48
4.3.4 Pembuatan USer INTErface........cc....couviveiiiiieiieesiine e 50
4.4 PUBLISHING ciitetesutueaaunesaaunnssauneassnneesnunsesssseesnsesssmnseesssssasnnnsssnstbaseseessnnessssnens 53
4.4.1 Pembahasan Membuat ApliKasi .........ccccerieereiiiiecie i 53
4.4.2 Mempublish ke Google Play StOrei.....occieeieiieeieeie st 56
4.5 APLHA TESTING ....uttteiteieitiieitite ittt e ateaesteeaae s baaansnesanseesansnesannnesansbineeeeeenens 60
4.6 BETA TESTING ...eiutiiiieitieeite ittt e etee sttt stee st esseeesaee s abaeabaesabaeabaaanneaabnesnnaias 62
AT RELEASED ......vouvetitiietiaiesteieeste st et stesteseabesaessasessesaessase s saanaabesnanaanassassen 64
BAB V PENUTUP.......coootiiiiit ittt sne e eaanaan e 65
D.1  KESIMPULAN ...ttt ettt ettt ettt dbn e annn e e e e e S e heea e e eeees 65
D2 SARAN.....coitii ittt e sttt et e st be e siee e beesare e tes faRR e AR R e s R e e R R tae e haa bR e s 66

DAFTAR PUSTAKA ... e snt s s b aba st e 67



Xii

DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 MUSUN (ZOMDIE) ......eivveiiee et 27
Tabel 3.2 ASSEE ATBNA ... 29
Tabel 3.3 ASSEt SOUNT ... 30

Tabel 4.1 Indikator Alpha Testing




Xiii

DAFTAR GAMBAR
Gambar 1.1 Metode Indie Game Development...........ccovevvieiiere e 5
Gambar 3.1 Desain KaraKLer..........cccuoieiieiieie e 27
Gambar 3.2 Zombie SPECIal..........cccoviiiiieiiii 28
Gambar 3.3 Game CONLIOl..........ooiiiiie it 31
Gambar 3.4 Desain Menu UTAMA....iuueaeeieiiesesiineceeeeieseesie e ssessesseeneeseens 32
Gambar 3.5 Desain Menu Help ..o 33
Gambar 3.6 DESAIN ADOUL ....veeueeieeiiearieariaeeie e iieeie e esseasssaatineeeeeseesseesesseessens 33
Gambar 3.7 Desain GamePIAY ......ccccviviieiiiiiiie bttt 34
Gambar 3.8 Desain Game PAUSE ...........ccoivrieiciiiieaieieieseesie e seesie s, 35
Gambar 3.9 Desain Game OVEL .........ccceiuerieruerieiiesseaseassassassesssssessessatbiunsesseeeeneeneens 36
Gambar 4.1 Pembuatan Model dan Animasi Karakter Utama............c.ccociiin.ee.. 38
Gambar 4.2 Karakter SUrvive Of ZOMDIE..........ccocveiiiiiiieisieesieesaesneesneenseanaesnes 38
Gambar 4.3 Pembuatan Model dan Animasi zombie Hijau.............ccoeiveeieiieennen. 39
Gambar 4.4 Rendering dan Animasi Zombie Hijau .........cccccecevieiiiiccieeseanenen, 39
Gambar 4.5 Pembuatan Model dan Animasi Zombie UNQU .o desiesieneneen, 40
Gambar 4.6 Rendering dan Animasi Zombie UNQU ....cooeieieieieeieiaeaiaseeeeneen. 40
Gambar 4.7 Pembuatan Model dan Animasi Zombie Special ............cccouevenenen. 41
Gambar 4.8 Hasil Rendering Zombie Special..........ccccooeivieiieiieiiicieiei e, 41
Gambar 4.9 Pembuatan Model PONON ............coooiiiiiiiiici e, 42
Gambar 4.10 Rendering Model PORON ..............cciiiiiiiiice, 42
Gambar 4.11 Pembuatan Model RUMPUL.........ccociiiiiiiiieiee e 43
Gambar 4.12 Rendering Model RUMPUL...........ccoiiviiiiiieiice e 43
Gambar 4.13 Tampilan Unity HUD ..., 44
Gambar 4.14 Tampilan Unity HUD ..., 44
Gambar 4.15 Unity EdItOr LayOUL...........ccceeiieiiiiiiie e 45
Gambar 4.16 Pembuatan Terrain dan Menu Setting Terrain............cccccceevvevnenne. 45
Gambar 4.17 Hasil Pembuatan Terrain .........cccoccevivereiiienieeie e e sieeseesee e 46
Gambar 4.18 Memasukan Asset K& UNity ..........cooivivininiiniic e, 46

Gambar 4.19 Karakter dan KOMPONENNYa........c.cccoveiiiiiieiieeiee e 47



Xiv

Gambar 4.20 Animator CONtroller..........coovve i 47
Gambar 4.21 Komponen Script dan Fungsi Animasi pada senjata........................ 48
Gambar 4.22 Pembuatan Musuh (Zombi€) ........cccccveviiieiieiie e 48
Gambar 4.23 Rigidbody 3D ZOMDI€.........cccveiiiieiiee e 49
Gambar 4.24 Collider 3D ZOMDIE ........ccoveiiiiiiesee e 49
Gambar 4.25 Nav Mesh Agent ZombIie ..o, 50
Gambar 4.26 Pembuatan CanVas ...t e e ieaiineceeeeeeiesiesie e siessesseeneeseens 50
Gambar 4.27 Tampilan Menu UtamMa...........cooeieeiieeieiiien e 51
Gambar 4.28 Tampilan Menu Help.......cccoooiiii b e, 52
Gambar 4.29 Tampilan Menu ADOUL..............cccooiiiiiiinic et e, 52
Gambar 4.30 Tampilan Menu PauUSEd...............coeiivereiieeiieeiiine vt se e 52
Gambar 4.31 Tampian Menu Game OVEF .........iccciiuerueeieeieessesiaesasineeeesseessesseessens 53
Gambar 4.32 BUild SEEHING..........coiiiiiiiiiiiiie i abr e sne e sne s s ane s 53
Gamabar 4.33 SWitching PIatforM ........ccoiiiiiiiiiiiiie e 54
Gambar 4.34 1con dan NAME GAME.........c.ciueiiiiiiiiiieaieeeieee e abasseanaanaanaasensens 54
Gambar 4.35 ReSOIUtION SELtING........coiiieiieiicic e nra s e 55
Gambar 4.36 Other SEttING ..........oooiiiiiiiieii i b b e 55
Gambar 4.37 Proses building project menjadi APK ...t 55
Gambar 4.38 Tampilan Dashboard Developer Console..........cccevecvoiveieenecnenen, 56
Gambar 4.39 Tampilan Add New Application .........cueieieiieese e cbesiee st 57
Gambar 4.40 Upload Folder Game ............ccccoeiiiiiiiisieieniee e 57
Gambar 4.41 LiStINgan TOKO ......cccuiueiiiiiiiiii ettt 58
Gambar 4.42 Rating KONTEN ........oiiiie e e ite e esre e et sreesre e e 58
Gambar 4.43 Hasil Rating KONTEN ........ccveiiiiieiieie et 59
Gambar 4.44 Tampilan Rating KONEN ..o 59

Gambar 4.45 Aplikasi Terpublish ..., 60



XV

INTISARI

Game adalah suatu permainan hiburan dimana fungsinya untuk
mengurangi kejenuhan seseorang dari rutinitas atau aktivitas sehari—hari.
Perkembangan game untuk perangkat mobile semakin pesat. Dengan diiringi
peningkatan jumlah pengguna smartphone yang semakin banyak membuat
kebutuhan akan hiburan melalui smartphone juga meningkat salah satunya adalah
melalui mobile game. Pembuatan game membutuhkan game engine. Game engine
salah satu faktor yang berperan besar dalam perkembangan teknologi game 2D
maupun 3D salah satunya adalah Unity. Tahap awal pembuatan game 3D adalah
pembuatan model 3D menggunakan software 3D Blender yang akan di gabung ke
Unity.

Game Survive Of Zombie adalah game bergenre FPS (First Person
Shooter) merupakan salah satu jenis permainan dengan mengguakan sudut
pandang orang pertama seolah-olah pemain menjadi karakter utama dalam
permainan yang berpusat pada permainan di sekitar, berbekal senjata api dan
peluru tempur.

Konsep permainan ini cukup mudah, menghindar dan menembak agar
pemain dapat memainkan permainan ini. Saat pemain berhasil membunuh musuh
akan mendapatkan score. Semakin lama permainan dimainkan, maka tingkat
kesulitan game akan ikut bertambah. Game ini dibuat semenarik mungkin dan
disesuakan dengan sasaran usia. Dengan pemandangan yang disekelilingi
samparan hutan bersalju, pemain akan dibuat lebih senang untuk memainkan
game ini.

Kata Kunci: Game 3D, Mobile Game, First Person Shooter, Unity 3D, Blender.
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ABSTRACT

The game is an entertainment game where its function is to reduce one's
boredom from routine or daily activities. The development of games for mobile
devices is increasing. With the increase in the number of smartphone users who
make the need for more via smartphones also increased one of them through
mobile games. Making games requires a game machine. Game engine is one of
the factors that play a major role in the development of 2D and 3D game
technology, one of which is Unity. The initial stage of making 3D games is making
3D models using 3D Blender software that will be joined to Unity.

Game Survive Of Zombie is a FPS (First Person Shooter) genre game that
is one type of game by using the first person perspective as if the player is the
main character in the game centered around the game, armed with firearms and
gunfire.

The concept of the game is quite easy, avoid and shoot so players can play
this game. When a player is successful Kill the player will get a score. The longer
the game is played, the difficulty of the game will increase. This game is made as
attractive as possible and adjusted to the target age. With views explored along
the snowy forest, players will be made more happy to play this game.

Keyword: Game 3D, Mobile Game, First Person Shooter, Unity 3D, Blender.



