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MOTTO 
 

"Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, sesungguhnya sesudah 

kesulitan itu ada kemudahan." 

(QS Asy Syarh ayat 5-6) 

 “Jadi diri sendiri,cari jati diri, dan dapatkan hidup yang mandri optimis, karena 

hidup terus menggalir dan kehidupan terus berputar sesekali lihat ke belakang 

untuk melanjutkan perjalanan yang tidak berujung” 

(Penulis) 
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INTISARI 
 

 Dunia teknologi dan informasi yang semakin berkembang. Situs web 
adalah media informasi yang menyediakan berbagai fasilitas dalam menyajikan 
informasi. Jogger Yogyakarta adalah Toko kaos dan baju batik yang menyediakan 
berbagai bentuk pakaian. Sejauh ini toko Jogger Yogyakrta menjual produknya 
secara offline, karena mereka tidak memiliki fasilitas situs web untuk memberikan 
informasi kepada publik. 

 Situs web yang dirancang terdiri dari beberapa halaman, termasuk rumah, 
keranjang, tentang kami, daftar anggota, keranjang, katalog, dan masuk. Temuan 
ini dapat melakukan analisis yang ada dengan analisis PIECES. Kemudian mulai 
merancang sistem dengan DFD dan ERD. 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi pembuatan situs web untuk 
toko Jogger Yogyakarta, yang dapat digunakan untuk semua pihak. Hasil yang 
diharapkan dari penelitian ini adalah untuk promosi dan memungkinkan 
konsumen untuk membeli produk tanpa harus pergi langsung ke toko, dan juga 
dapat meningkatkan penjualan dan memberikan informasi laporan penjualan 
dengan cepat dan akurat. 

Kata kunci: Situs web, Penjualan, Jogger Yogyakarta 
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ABSTRACT 
 

 The world of technology and information is growing. The website is an 
information media that provides various facilities in presenting information. 
Jogger Yogyakarta is a T-shirt and batik shirt shop that provides various forms of 
clothing. So far, Jogger's Yogyakrta shop sells its products offline, because they 
do not have website facilities to provide information to the public. 
 
 The designed website consists of several pages, including homes, 
baskets, about us, members list, basket, catalog, and entry. This finding can carry 
out the existing analysis with PIECES analysis. Then start designing the system 
with DFD and ERD. 
 
 This study aims to explore the creation of a website for Jogger 
Yogyakarta stores, which can be used for all parties. The expected results of this 
research are for promotion and allowing consumers to buy products without 
having to go directly to the store, and also can increase sales and provide sales 
report information quickly and accurately. 
 
Keywords: Website, Sales, Jogger Yogyakarta 
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