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MOTTO 

”Cukup Allah sebagai penolong kami dan Dia adalah sebaik-baiknya Pelindung.” 

(Q.S Ali Imran:173) 

 

”Maka sesungguhnya beserta kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya beserta 

kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai, maka tegaklah. 

Dan hanya kepada Tuhanmu, hendaklah engkau berharap.” (Q.S Al Insyirah : 5-8) 

 

”Jika kau ingin memperbaiki hidup namu bingung harus mulai dari mana mulailah 

dengan memperbaiki shalatmu ” (Muslim) 

 

”Sebetul nya cara mendapatkan hasil itulah yang lebih penting dari pada hasil itu 

sendiri” (Tan Malaka) 
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INTISARI 

 E - commerce adalah sistem yang digunakan untuk proses penjualanan 

dan pembelian barang maupun jasa, serta pengolahan data, prosedur kerja dan 

sumber daya manusia. Seiring dengan perkembangan teknologi komputer, 

kebutuhan akan informasi kini semakin meningkat. 

 Namun, dalam hal ini penerapan Sistem E-Commerce di Jam Tangan 

Shopingmerch Yogyakarta masih mengalami beberapa kendala dalam memproses 

pengolahan laporan, transaksi dan penjualan. Oleh karena itu penulis ingin 

mengangkat isu tersebut sebagai judul skripsi: "Rancang Bangun Website E-

Commerce di Toko Jam Tangan Shopingmerch Yogyakarta". 

 Dalam penelitian ini, metode penelitian yang digunakan oleh penulis 

adalah metode deskriptif dengan studi kasus pada bagian Toko Jam Tangan 

Shopingmerch Yogyakarta. Dimana teknik pengumpulan data yang digunakan 

meliputi wawancara, observasi dan studi pustaka. Untuk metode analisis dan 

desain digunakan dalam pembuatan menggunakan metode menggunakan ERD 

sebagai model data dan UML sebagai model proses. 

 

Kata kunci: Shopingmerch, E-Commerce, Web. 
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ABSTRACT 

E - Commerce is a system used for the process of storing and processing data 

personnel, data processing, work procedures and human resources. Along with 

the development of computer technology, the need for information is now 

increasing.  

 However, in this case the implementation of the E-Commerce System at 

the Whatch Store Shopingmerch Yogyakarta is still experiencing some obstacles 

in data processing letters, proposals and attendance. Therefore the authors wish 

to raise the issue as the title of thesis: "Build Design Website E-Commerce In 

Watch Store Shopingmerch Yogyakarta". 

 In this research, research method used by writer is descriptive method 

with case study at staffing section of Watch Store Shopingmerch. Where data 

collection techniques used include interviews, observations and literature studies. 

For the method of analysis and design used in making using method using ERD as 

data model and UML as process model. 

 

Keyword: Shopingmerch, E-Commerce, Website. 

 

 

 

 

 


