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INTISARI 

Sebuah game RPG android yang menceritakan tentang daerah yang rusuh 

oleh gang-gang yang menginginkan kekuasaan. Alur cerita berdasarkan karangan 

Bowie Jr . Ending dari game ini di buat menggantung supaya ada kelanjutan cerita 

dari game ini. 

Karakter utama adalah sebuah orang yang mempunyai cerita kelam. Kedua 

orang tuanya di bunuh oleh kelompok misterius yang mengincar harta yang dimiliki 

oleh keluarga tersebut. Lalu anak tersebut tumbuh dengan seiringnya waktu dan 

menjadi seorang tangguh. Pada suatu ketika ia dan Bersama teman-temannya ke 

bar untuk merayakan ulang tahun temannya tiba-tiba disamping bar tersebut terjadi 

ledakan bom yang membuat bar tersebut juga hancur. Lalu temannya mati tertimpa 

reruntuhan. Lalu terjadilah perang antar kelompok yang besar di depan bar. 

Game ini di buat untuk menambah wawasan tentang pembuatan game RPG 

android. Sehingga peneliti berikutnya dapat lebih berkembang dalam pembuatan 

game RPG di android. Dengan menggunakan software RPG Maker MV diharapkan 

mempermudah pengerjaan game dan hasilnya baik. 

 

Kata Kunci:    Merancang Game, Android, RPG 
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ABSTRACT 

An android RPG game that tells about a violent area by gangs who want 

power. The storyline is based on the essay of Bowie Jr. The main character is a 

person who has a dark story. End of story this game making don’t  finish because 

this game can continous. 

Both his parents were killed by a mysterious group that was eyeing the 

property owned by the family. Then the child grows with time and becomes a tough 

person. At one time he and his friends to the bar to celebrate his friend's birthday 

suddenly beside the bar there was a bomb explosion that made the bar also 

destroyed. Then his friend died crushed by the ruins. Then there was a war between 

the big groups in front of the bar. 

This game is made to add insight on the making of RPG android games. So 

that the next researcher can further develop in making RPG game in android. By 

using RPG Maker MV software is expected to facilitate the workmanship of the 

game and the results are good. 

 

Keyword:  Designing Games, Android, RPG 

  

 


