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INTISARI 

 

Dalam menjalani bisnisnya, Kirana Stuff Jogja mengalami berbagai 

kendala. Salah satu kendala yang harus dihadapi adalah masih belum adanya 

media yang meberi kemudahan pengguna dalam mengetahui produk apa saja yang 

dijual oleh Kirana Stuff Jogja. Terkadang pelanggan harus meminta langsung foto 

produk terkait menggunakan media sosial kepada pemilik Kirana Stuff Jogja. Hal 

tersebut membuat waktu pemilik Kirana Stuff Jogja banyak tersita hanya untuk 

mencari foto produk terkait dan mengirimnya ke pelanggan. 

Oleh karena itu, penulis tertarik untuk mencoba memberikan inovasi baru 

pada toko Kirana Stuff Jogja, yaitu dengan membuat Sistem Penjualan Online 

berbasis website. Menggunakan bootstrap sebagai tampilan website, 

menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman, dan menggunakan MySql 

sebagai tempat penyimpanan data. 

Sistem yang dihasilkan berupa website, yang dapat digunakan oleh Toko 

Kirana Stuff Jogja sebagai sarana untuk mempromosikan produk-produk yang 

dijual dan juga untuk transaksi penjualan. 

 

Kata Kunci: Website, penjualan online, bootstrap, php, mysql. 
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ABSTRACT 

 

In conducting his business, Kirana Stuff Jogja experienced various 

obstacles. One of the obstacles that must be faced is still no media that meberi 

user in knowing what products are sold by Kirana Stuff Jogja. Sometimes 

customers have to ask photos of related products directly using social media to 

the owner of Kirana Stuff Jogja. This makes the time of the owner of Kirana Stuff 

Jogja much confiscated just to find photos of related products and send them to 

customers. 

Therefore, the authors are interested to try to give new innovations in 

Kirana Stuff Jogja store, that is by making Online Sales System based website. 

Using bootstrap as a website view, using PHP as a programming language, and 

using MySql as a place of data storage. 

The resulting system is a website, which can be used by Kirana Stuff Jogja 

Shop as a means to promote products that are sold and also for sales 

transactions. 

 

Keywords: Website, online sales, bootstrap, php, mysql.  


