BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi setisp tahunnya sangatlsh pesat dan akan terus
pekerjaan sehinggn lebih mudah dalam penyelcssian maupun penyampaiannya.
: bah ditunjang dengan
nasi dapat menghasilkan ide-ide kreatif yang lebih baik.

ima Mahasisw
srama, Khususnys Asmma Potra Tanjung dan Asrama Putri Kai
: vjak 10 Oktober 2003, merupakan salah satu fasilite

tkar imformasi

Y iy -.:m. asrama bagi mahasis

Hemasdie on ptees PR o dan promosi poda
Asrama Putri Kambang ' berupa instagram dan
aplikasi chattimg berupa whatsapp. Menurut salah satu penghuni asrama baru
Selvia Herminda (2017), “metode penyebaran informasi dan promosi yang
dilakukan saat ini dinilai masih kurang efektif. informasi vang diberikan belum
lengkap dan detail”.



Dengan harapan penerapan multimedia interaktif yang mempunyai banyak
unsur seperti teks, grafik, gambar. audio, video, dan animasi didalamnva, mampu
memberikan informasi lebih banyak dan membuat proses penyampaian informasi
dapat dipahami dengan mudah, membuat calon penghuni asrama atoupun pihak
terkait yang mencari informasi mengenai‘Asrama Putri Kambang Tanjung bisa

\srama Putri Kambang

ni - disimpnl kan wyaitl --::. v gan Media

hagal Media Informasi dan P
jung" ini dibarapkan mampu menjadi
Asram Fm:in;mg Tanjung sebagai salsh satu Asrama
L f’mﬁltmmlhit‘inj dapat membant | ;

ama  Puotrd

ying depat dirurmiskin sdalali “Bagaitaita metancing Profil Intéraif Asturn
Puiri Kambang Tanjung yang mampu menjadi media penyampaian informasi dan
promosi?”



1.3 Batasan Masalah

Mengingat bahwa multimedia memiliki cakupan yang sangat luas maka
penulis membatasi lingkup permasalahan supava tidak menyimpang dan

b. Mempercepat kinetja pelayanan terhadap calon anggota baru yang
ingin tinggal di Asrama Puini Kambang Tanjung. sehingga dapat
menghemat waktu.

2. Bagi Mahasiswa



a. Mengembangkan ilmu serta teori selama mengikuti perkuliahan.
b. Agar mahasiswa dapal mersncang, menyosun dan  membuat
ks medid interakit

c. Memenuhi persyoratan kelulusan program Sarjana di Universites

1.6.1  Metode Pengumpulan data

Demi mendapatkan data yang benar, relevan dan terarah sesuai topik yang
dihadapi, maka diperiukan metode yang tepat untuk mencapai maksud dan tujuan
penelitian. Adapun sumber data untuk kelengkapan penelitian ini menggunakan
metode-metode sebagai berikut:



I. Metode Wawancara
Metode ini penulis melakukan pengumpulan data dengan cara
bertanya langsung pada pengurus Asrama Putri Kambang Tanjung  guna
melengkapi data yang dibutuhkan untuk kelenghkapan aplikasi.
2. Metode Observasi

5. Perancangan
Dalam metode ini, penulis mulai membuat sebuah rancangan
design dan strukiur menu untuk membangun sistem.

1.7  Sistematika Penullsan

Adapun sistematika penulisan penelitian ini adalah :



|. BABI: PENDAHULUAN
Mengulas tentang lotar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

2. BABIL: LANDASAN TEORI

Pada bab ini aks
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