BAB VYV
PENUTUP
5.1 Keslmpulan

Berdasarkan uraian dan penjelasan secara keseluruhan maka dapat diambil

mendapatkan beberapa saran yang diantaranya berisi:
|. Penamaan setiap Objek vang digunakan akan mempermudah dalam proses
editing pada object yang dibuat.
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2, Spesifikasi komputer yang memadai akan sangat dibutuhkan agar dapat
mendukung kelancaran dalam proses Rendering dan  editing  dalam

pembuatan Video Animasi 3D Modeling pada Blender.
3. Ditambahkan durasi sgar lebih banyak memunt informasi Ide dan serips
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