BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologl informasi dan komunikasi saat ini berbanding
lurus dengan pola kehidupan masyarakat g semakin sibuk. Penggunaan ponsel

fahun 2017 silam [1]. Schingga ¢
istem operasi android dl]-l_ menjangkau

] glajar mengaji. khusunya
mempelajari huruf-huruf h : : ang dihadapi orang tua
@erhgnnburdnnmmdmtmmng—mmg huruf hijaivah yang dulu disjarkan
dengan cara konvensional dapat teratasi dengan media smariphone,

Mengajarkan anak mengaji sejak kewil lebibh baik daripada baru belajar
mengaji saat sudah dewasa. Karena saat masih kecil. dava ingat otak lebih baik
sehingga akan cepal menangkap sebuah materi. Anok usia dini yang berumur
antara 3 — 6 tahun berada dalam masa Gelden Periode (Periode Keemasan)
perkembangan otak mereka. Dalam usia ini, mereka berada pada masa



pertumbuhan dan perkembangan yang paling pesat baik fisik maupun mental [2].
Mengajari anak pada usia ini akan lebih mudah daripada mengajari anak jika telsh
menginjak usia remaja.

Berdasarkan penjelasan di atas, penulis ingin merancang dan membuat
aolikasi edukasi untuk onak usia dini yang bisa dipelajari dengan mudah kapan
saja di mara saja dengan mm-mhmr_ Maka penulis ingin mengajukan judul
skipsi ]’ERANE.&N : p APLIKASI ANDROID
“BELAJAR DAN.LA K ANAK USIA.
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iatas. maka dalam
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pembelajaran agar bisa mengaji.

dan adik-adik penulis di rumah yang bernama Jumash S.pdi yang menyelesaikan
pendidikan S| jurusan pendidikan agama Islam Fakultas Tarbivah di [ATH NW
{Imstitut Agama lslam Hamzanwadi Nahdlatul Wathon) Lombok Tinmr dan
sekarang berprofesi sebagai guru pendidikan agama Islam di SMAN | Wanasaba
bescrta pada sore hari mengajar mengaji di masjid Nurul Wathan Anjani.



L5 Metode Penclitian
Sebelum melakukan penelitian tentang perancangan dan pembuatan
aplikasi interaktif belajar dan latihan mengaji untuk onak usia dini ind penulis
melakukan pengumpulan dan penganalisasn data. Metode pengumpulan data yang
digunakan adalah :
|. Studi Literatur

askan tentang teori-teori
: ; pa. definisi-definisi yang

berkaitan langsung dengan penelitian maupun komponen-komponen lain
vang digunakan pada penelitian dan penulisan skripsi.
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Di dalam bab ini akan dibahas dan dijelaskan tentang semua hasil
analisis yang didapat dari proses penclition vang telsh dilakukan.
Perancangan dari aplikast android ini juga akan di bahas pada bab ini,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab imi akan dijelaskan gambaran secara umum tentang
aplikasi, prosedur operasional, analisis sistem, implementasi desain, hasil
testing, spesifikasi hardware maupun software yang digunakan untuk
membuat dan menjalankan aplikasi ini. Selain iw juga skan dijelaskan
fitur-fitur yang ada di dalam aplikasi ini
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