BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam sistem presensi ini, terdapat dua komponen utama, yaitu cubeacon
yang memancarkan sinyal bluetooth secara kontinu. dan mobile application dimana
terjodinya interaksi wser dengan sistem. Setiap wrer akan menggunskan mobile
application untuk melakukan presensi. Melalui bluetooth yang aktif pada masing-
masing device wser, aplikasi akan memindai keberadaan cubeacon dan melakukan



pencocokan data cubeacon, Ketika data telah cocok, aplikasi akan melakukan presensi.

Presensi dapat dilakukan hanya ketika device berada dalam wilayah pancaran sinyal
bluetooth cubeacon,

Penulis melakukan penelitian, perancangan dan pembuatan aplikasi presensi

: ng ada dan penulis juga menulis

ementasl Bluetooth Low

Berdosarkan masalah vang ads, sgar sistem yang dibuat terorah dan seswai

tujuan. Maka batasan masalsh dapat diuraikan sebagai berikut :
I. Aplikasi yang dijalankan pada smartphone yang menggunakan sistem
operasi Android dengan minimal versi yang dibutuhkan adalah felfvbean
{versi 4.3).



2. Protokol yang digunakan adalah hluetoath fow energy.
3. Database yang digunaksn penelitian ini adalsh cloud back end yaitu

Mesosfer yang terpisah dan tidak tersinkronisasi daratase AMCC.

4. Sistem presens ini dibatasi dalam pengambilan data, dimana pengambilan
itns AMIKOM Yogyakarta yang

1L.o Metode Penelitian
Metode vang digunakan dalam penelitian ini yaitn metode pengumpulan data,
metode analisis, metode perancangan, metode pengembangan, dan metode resting.



164 Metode Pengumpulan Data
Adapun metode pengumpulan data dan informasi yang digunakan untuk
keperluan penelitian ini diantaranya yaitu:

Lo.1.1 Metode Wawancara

dapat disampaikan dalam bentuk paparan kondisi obyek, analisis proses kegiatan yang
berjalan di obyek.

Metode analisis yang dilakukan terdiri dari analisis kelemahan sistem,
analisis kebutuhan, dan analisis kelayakan. Penjelasan dari bagian-bagian metode
analisis tersebut adalah sebagai berikut:



L.6.2.1 Analisis Kelemahan Sistem

Metode analisis yang digunakan untuk mengetahui kelemahan sistem lama

adalah metode analisis PIECES (Pegformance, Information, Economy, Ceontrol,
Eficiency. Service) sehingga nantinya akan ditemukan beberapa faktor seperti kinerja,

Analisis Kelayakan adalah proses pengukuran kelayakan yang bertujuan
untuk mengetahui tentang lingkup dan kompleksitas aplikasi, apakah aplikasi layak
dirancang dan bangun atau tidak layak untuk dikerjakan. Analisis kelayakan dapat
dilakukan dari tahapan analisis maupun tahapan desain untuk mengetahui kelayakan
aplikasi yang dibangun.



L3 Metode Perancangan
Metode perancangan vang dilakukan yaitu perancangan aplikasi presensi
dengan pemodelan Flowehart sistem dan Dara Flow Diagram (DFD).

ietode Sysrem Development

coaEdl
'

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penulisan.
BAB IL LANDASAN TEORI

Bab ini berisi teori-teori yang menjadi landasan dalam penulisan penelitian
ini untuk membahas di bab-bab berikutnya.



BAB III. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi analisis terhadap sistem yang akan dibangun yang terdiri dari
berdasarkan analisis yang telah dibuat,
BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PE
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