BAB 1

PENDAHULUAN

L1Latar Belakang Masalah

n kolah tersebul memiliki sebuah sarana perpustakaan sebaga

ini masih menggunakan cara manual dengan Yoo N e—
i COTTETIREOITEY, renaol R sccirs sl ke
informasi yang diinginkan
serta seringkali terjadi kesalahan dalam pencatatan transaksi, pembuatan laporan

"—.'i'_'ﬁ. akaan, data buku, transaksi pinjam. pengembal

membuotuhkan wakiu

maupun pencarian data.
Sistem terkomputerisasi memiliki kemampuan penyimpanan dan proses
pemunculan data kembali rretrievaly dengan baik. Penyimpanan data dalam

database akan mempercepal dan mempermudah pengouna perpustaknan dalam
1



mendapatkan informasi, menjadikan Sistem Informasi Perpustakaan menjadi lebih
baik. Berhubungan dengan hal tersebut, peneliti membuat skripsi dengan judul
“Sistem Informasi Perpustakaan Sekolah di SMK Negeri | Wonogin™.

1.2.Rumusan Masalah

Dalam sistem mi membahas denda koterlamb

e. Dalam sistem ini dapat melihat laporan tentang anggota, buku. peminjaman,
pengembalian dan denda.

f. Software yang dipakai ialah Sublime Text dan Microsoft SQL Server,

g Aplikasi bersifut offline



1.4.Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan Tujuan vang ingin dicapai dalam penelitian serta penyusunan
Skripsi ini antara lain:
L.4.1 Internal
Pengertian internal yang dimak8iid jalah tujuan yang dilihat dari sisi

LY § o



1.5.Metodologl Penelltian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam pengumpulan data yang dilakukan dalam perancangan dan
pembuatan sistem ini, digunakan beberapa tahapan, sebagai berikut:
1. Metode Wawancara

fetode studi pustaka ini mengacy pada literatur yang mendukung hal
~ hal yang berkaitan dengan permasalahan sebagai tambahan referensi
dalsm membahas hasil penelitian.

\ nyelask ngenai apa saja yang

penerapan sistem.

Dalam melakukan analisis penulis menggunakan melode analisis
PIECES (Performance, Information. Economics, Control, Effeciency. dan
Service). Dengan melakukan analisis PIECES maka akan didapatkan masalah
utama dan dapat melakukan peningkatan dari sistem lama.



1.5.3 Metode Perancangan
Tahap ini merupakan perancangan dari model permasalahan yang ada ke
dalam sistem dengan menggunakan model perancangan sebagai berikut:
|. Flowchart

sistemn dan menggnmb kan sistem yang akan diby

1.5.5 Metode Testing
Terdapat 2 metode testing dalam tahap ini. yaitu:



|. White box Testing
White box Testing ialah cara pengujian dengan melihat kedalam modul
untuk meneliti kode-kode program yang ada dan menganalsisi apakah
ada kesalahan atau tidak.

Black box Testing

dalam pembuatan sistem informasi pengolahan data serta teori pendukung
lainnya yang berkaitan dengan masalah yang akan dibahas.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini terdapat tinjauan umum tentang objek penelitian, analisis
masalah, solusi yang diberikan untuk meneyelesaikan masalah beserta
analisis kebutuhan, biayva dan kelayakan dan sistem bany
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