BAB I

PENDAHULUAN

Duck Hunt,dll.

Gameplay darl game First Person Shooter dibuat sedemikian agar game
tersebut memiliki eini khas dan dapat dibedakan dengan game lain. Pembuatan

gameplay game FPS menjadi pertimbangan penting karena dapat berpengaruh



Maka dari itu diperlukan gameplay yang sederhana tapi berbeda dari vang lain.
Dari latar belakang tersebut dapat diambil sebuah penelitian dengan judul

“Pembuatan Game Shoot The Bad Guy Untuk Smartphone Android”
yang diharapkan dapal menjadi game

4. Penyampaian materi yang disajikan pada aplikasi ini bersifat statis
tidak terhubung dengan database.

5. Aplikasi game ini dibangun dibawah system operasi windows, yang
mencakup aplikasi:

a. Construct 2



b. Adobe flash

¢. Adobe Photoshop CS6
d. FL Studio 11
CorelDraw x6

b. Akademik
Bagi akademik penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi mahasiswa
lain yung sedang mengambil skripsi dengan topic pembuatan game yang
menggunakan game engine Construct 2.



¢. Pengguna
Menjadi game yang ramah pengguna dan dapat dimainkan oleh pengguna

BABRN LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dibahas dan dijelaskan tentang konsep dasar
game. android ., konsep pemodelan system dan perangkat lunak
vang digunakan dalam penyusunan skripsi.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN



Di bab ini akan dibahas dan dijelaskan tentang penumpulan

analisis kebutuhan dan kelayakan system. konsep game, flowchart

system, perancangan audio dan perancangan user interface.
BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan m
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