menyampakan berita, dan atou memberkon himbawn. Animasi jugs dapat
mengandung nilai-nibi moral yang dkemas dengan tampilan yang menarik
dengan pebagi warm sehinggs dapat mengurangi kebosanan anak dakum
pembeljaran.



Terdapat banyak teknk yong dapat displkaskan dabm proses
pembuatan animasi 2D sabh satumya yaitu tekndk hybrid. Teknk animasi
hvbwidd atau Hvbrid Animation merupakan teknk animasi yang  dihasikan

mengounakan mabungan teknk radisione] dengan teknik diginl atae dengmn
tambakan okl doan secam l|l||v||r|l'.-."._I '|-|: &nl'fm:fmng:]llrg

menggunakan konsep animasi 2. Merupakan karya non-fiksi dan dibasilan
berdasarkan fakta yang ceritanya terjadi dabm kehidupan sehari-bari
Mengounakan teknk pengerjaan jybrid onmasi membantu menvisualkan
adegan-odegn dabm gumbar  menjadi imaginatif. Sebin it teknk hybrid
juge memiiki kelebian dintsramya dapat dkenakan tanps mengmmnakan



teknologt. dapat menckan biaya produksi Tekndk hAvtrid memiki kelebihan
mampu membumt animasi berdurasi panjang. misalnya 24 mend per amimasi
TV seri untuk behsan episode, atau untuk fim kyar lebar dengan durasi 1,5

Jam (2]

2. Target penayanganmya dibkukan mebh platform  youtube dan

offfine media.



3. Taget durasi video animasi kuring kebih 2 meni.

4. Yang digji dari pencltn ini adabh srontelling dan animesinya.

5. Pengyimya adabh kommitss animosi dan assten mutimedia
Universitas Amikom Yogyakarta.

I. Manfiat bagi Penuls

Sebagai sarana umuk  mempublkaskan dmu pengetabuan yang
sudah di pelnjari selim musa studi dan menerapkan ke dakim sebuh
karya anmasi



2. Manfat bagi Akademik
Menjadi referensi dan bahan scuan bagi pihak-pitak yang  akan
Kyl

3. Mankuat bagi

| data  wituk mencari  penyelesamn
atkan kesinpubn dan hasil Steven Dukeshire &
wuinkan balwa  research is the sysematic

sentation of information " Peneltnn merupakar
miuk  mengumpulkan data don  mempresent sikan

studies”. Metode peneiton merupakan proses kegintan  dabm - bentuk
pengumpulan data.
wjuan penelitan. Sebehm melbkukan peneltion kingkah pentng yang hans
dilakukan adabh menentkan topk dan meronmskan masalkh  Penelitin

.. elasi mtﬂﬂiﬁi (k[mll

untuk mendapatkan data yang vahd bisa dibkukan dengsn membaca jurmal
penclitian terdahuly, artkel imih dan sumber data yang terkat dengan
masalih yang dimuskan.[3]



161 Metode pengumpulan Data

ni sebagai berkut:
1. Meiode Observasi

Tahap produksi dibuat sesuai kebutuban peneltian. Adapun tahapan-
tahapan pembumatun dalsm pembuatan animasi “humans and carth” sehagi
berikut:



I. Pm Produksi, melipui perencanaan maskah, storvhoard, design
karakter dan backiroumnd.

2. Produksi dan Pasca Produksi meliputi pembuatan gambar dan

menganimusikan dengn menerapkan teknik Avhrid, melakukan

dubhing dan rendering.

sistermatika penulisan.
2. BAB I1: LANDASAN TEORI

Mengurukan tentang tnjauan pustaka, teori tentang  pengertian
fim katun, anirosi, teknk hybrid dan software yang digunakan
dabm proses pembuatan animasi



3. BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
sistem, dan proses pra-produksi dakm pembuatan animasi 2D.
4. BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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