BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Video iklan, adalah sesuatu yang sudah biasa dan sering kita lihat

dengan cita rasa yang vang lezat, harga vang terjangkau dan tentunya
bergizi. Video iklan ini nantinya akan digunakan sebagai sarana promosi
Jamur Resto guna memperluas informasi tentang rumah makan ini. Pemilik
rumah makan Jamur Resto ini ingin memperluas informasi mengenai



promosi dan memaksimalkan penjualan . Namun sagt ini media
penyampaian informasi tentang Jamur Resto masih sebatas pada media
cetak dan jejaring social, sedangkan di sini video iklan akan mencakup tak

hanya jejaring sosial tetapi juga media tv.

I. Proses pembuatan iklan promosi ini mengikuti alur pra
produksi, produksi dan pasca produksi.

2. Iklan tersebut berdurasi 30 detik.
3. Baohasa yang digunakan untuk dubbing adalah bahasa Indonesia.



4. Teknik yang dipakai dalam pembuatan iklan meliputi Mosion
Graphic dan Live Shoot.

2. Untuk menambah pengetahuan serta wawasan terkait pembuatan
iklan .



3. Bebagai media promosi yang dapat membantu dalam publikasi
kepada masyarakat Iuas, sehingga dapat menarik pengunjung untuk
lebih mengetahui Rumah Makan Jamur Resto.

L6 Metode penelitian

ipe nleh data dan informasi dalam

¢ Metode Kearsipan
Metode ini dilakukan dengan mengumpulkan data Rumah Makan Jamur
Resto, yang mendukung dalam penulisan skripsi ini.

d. Metode Perpustakaan (Library)



Yaitu cara dilakukan dengan membaca buku-buku, majalah-majalah
dan lain-lainnya untuk mendapatkan dasar-dasar teoritis lentang
miasalah pembuatan suatu iklan baik tv maupun media sosial.

Analisis

Metode analisis yang dipakai yiits menggunakan analisis SWOT dan

plam analisis SWOT akan

analisis k

n'keunggulan), Weaknessess
dan Threats
i non fungsional

gre  yang

Metode pengembangan. yang dilakukan merupakan tahap kedua dan
ketiga pembuatan iklan yaitu tahap produksi dan pasca produksi. Pada
tghapan ini dilakukan pengimplementasian bahan-bahan vang telah
dikumpulkan pada tahap pra produksi. Diawali dengan pengambilan
gambar, dilanjutkan dengan pengeditan video yang menggambungkan
dengan teknik  morion graphic. Kemudian pada tahapan terakhir



praproduksi dilakekan pembuatan namsi suara, pemberian sound hingga
‘tahap finishing berupa hasil rendering.

5. Testing

BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab I1I membahas profil Rumah Makan Jamur Resto , analisis SWOT
dan analisis kebutuhan non fungsional berupa kebutuhan software,
hardware, dan brainware serta pengertian tahap pra produksi,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab IV ini memuat langkah atau proses, hasil pengujian dan analisa
laporan yang telah dibuat.
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