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INTISARI

Perkembangan dunia visual effect saat ini semakin menarik dan bermacam
- macam. Itu semua tidak lepas dari orang-orang yang sudah sangat ahli di dalam
bidang pembuatan visual effect. Ada banyak penerapan visual effect dalam
pembuatan video Live Shoot di antaranya adalah teknik Sky Replacement.

Visual effect sendiri sudah ada sejak tahun 1895, dalam film “The
Execution of Mary, Queen of Scots”. Sebelumnya, visual effect digunakan untuk
pertunjukan sulap. Visual Effect atau efek visual adalah serangkaian proses
pembuatan gambar yang menyertakan proses manipulasi tertentu di luar adegan
pengambilan gambar syuting asli. Dalam pengerjaanya, menciptakan visual effect
yang sempurna tidak hanya membutuhkan teknologi yang canggih. Namun juga
keterampilan dalam mengkomposisikan keseluruhan visualnya agar adegan
“ajaib’nya terasa nyata. Oleh karena itu, hasil visual effect ini dapat juga
dikategorikan sebagai karya seni.

Sky replacement merupakan teknik visual effect yang digunakan untuk
mendapatkan suasana yang tidak bisa di dapatkan di dunia nyata seperti pada film
“2012” dimana langit dipenuhi dengan meteor jatuh. Salah satu teknik sky
replacement yang saya gunakan yaitu mengubah suasana langit yang cerah
menjadi mendung untuk mendapatkan suasana gelap agar sesuai dengan tema
video.

Kata Kunci : Visual Effect, Live Shoot, Sky Replacement
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ABSTRACT

The current world development of visual effects is increasingly attractive
and diverse. It all cannot be separated from people who are already very skilled
in the field of making visual effects. There are many visual effects in making Live
Shoot videos, including the Sky Replacement technique.

The visual effect itself has existed since 1895, in the film *The Execution of
Mary, Queen of Scots". Previously, the visual effect was used for magic shows.
Visual Effect is a series of image-making processes that include certain
manipulation processes outside of the original shooting scene. In the process,
creating a perfect visual effect does not only require sophisticated technology. But
also the skill in composing the entire visual so that the “magical scene feels real.
Therefore, the results of this visual effect can also be categorized as works of art.

Sky replacement is a visual effect technique that 1s used to get an
atmosphere that cannot be obtained in the real world like in the "2012" film
where the sky is filled with falling meteors. One of the sky replacement techniques
that | use is changing the atmosphere of a clear sky to be cloudy to get a dark
atmosphere to fit the video theme.

Keywords: Visual Effect, Live Shoot, Sky Replacement
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