BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era globalisasi saat ini perkembangan teknologi saat ini dapat dikatakan
begitu pesat. Perkembangan teknologi jika-dapat dimanfaatkan dengan benar akan
mendatangkn days.giina, bagi kiti, Sala

ang

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka dibutuhkan sistern yang dapat

diakses oleh pemilik perusahasn vang dapat merangkap sebagai admin dalam
menentukan kriteria evaluasi kinerga karyvowan, Sistem ini dibust  dengan



menggunakan bahasa pemrograman berbasis web karena cenderung bisa
digunakan disemua perangkat yang menyertakan browser.

Salah satu cara yang dilakukan oleh pemimpin untuk mendapatkan
karyawan tetap sesuai dengan kebutuhan perusahaan yaitu dengan cara melakukan
terpili menjadi karyaiWaietap._

antuk Pemiliban Karyawan Tetap Pada PT Berkah U
ynakan Metode SAW (Simple Additive Weishtingt™

an pada nilai kriteria dan bobot preferensi yang sudah

il
diperoleh rumusan masalah dan JEnCan 1 u: "Bagaimana agar proses
penyeleksian karyawan
dan obyektif 7"

nat disn obyekiif menjadi lebih tepat

1.3 Batasan Masalah

Karena luasnya dalam penyusunan laporan ini,maka penulis membatasi
masalah hanva berdasar pada beberapa hal berikut ini:



I Sistem pendukung keputusan yang digunakan untuk mengambil
keputusan pemlihan karyawan tetap dengan metode SAW.

2. Data yang dinilai dari data kriteria yong digunakan yaitu presensi,
jumlah penjualan, laporan, dan rapat bulanan.

3. Laporan yang dihasilkan yaitwlaporan kriteria, laporan alternatif, dan

.......

l. Dapat mempercepat proses pemilihan karyvawan tetap

2. Pemilihan karyawan tetap dapat menjadi lebih objektif

3. Dapat memperoleh karyawan tetap dengan kriteria yang sudah
ditentukan.



1.0 Metode Penelltian

Metode pengumpulan datn serta informasi yang digunokan dalam
penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut:
Lo.1  Metode Pengumpulan Data

I. Metode Wawancara

. :.:,.,:”._ PT

Herkah  Lingm .i rsama yong mempakin norasumber w tuk lmndupa’ﬁkan

avakan sistem dan

apomy,Control_Eficiency Service)

163 Metode Perane
Perancangan dengan pembuatan Data Flow Diagram
(DFD) untuk menggambarkan proses sistem yang dibutuhkan, normalisasi sistem
untuk  menggambarkan dotabase sistem, serta relasi onter tsbel uwnuk
menggambarkan hubungan tabel di database sistem.

1.0.4 Perangkat Lunak Yang Digunakan



Pengkodean dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dengan editor sublime text. Pembuatan interface menggunakan bootstrap. Pada
tahap implementasi program ini menggunakan Mysql dan server apache yang
tergabung dalam aplikasi XAMPP.

Pada bab ini mengursikan teori-teori yang mendasari
pembahasan pembuatan aplikasi serta hal yang berkaitan
dengan ilmu atau masalah yang diteliti.

3. BABIIl : ANALISIS DAN PERANCANGAN



4. BABIV

Bab ini membahas tentang gambaran umum objek
i i i i _

pembuatan.
: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab im ak
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