BAB I
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game telah menjadi satu hal yang ado di dalam keseharian kita, Dabulu,

game hanya dijadikan saruna hiburan semata namun sekarang game telah menjadi

luas fungsinya, misalnya game dapat di arang pembelajaran, lahan bispis,
dan dipe -"-"'_!_ 1"'-~=-_:r.i_ salah satn dari cab ng olahraga oleh para
profesionall Per m juga dapat g ilifiat, secara langsung

lanva mame I'I.I.'D}I'ﬂ. dimainkan d _._u:u'i. iter dan consale

vasuki era mobile game

fobile game adalah sebuah game vang didesain dan dimainkan olch
obile game adalah portabilitas, yaitu player dapat bermain

smartphone berbasis Android, Android telal sistem operasi mobile yang
banyak diminati pengguna, hal ini dibuktikan dari riset yang dilakukan oleh
Gartner tenfang pangsa pasar berbagai smartphone, penjualan ponsel dengan
penjualan ponsel dengan sistem operusi Android dan iOS telsh mencapai 9.6
persen pada kuartal empat 2016, Angka ini merupakan peningkatan cepat di
mana pada 2015 penjualan keduanyva mencapai 96.8 persen. Dari 432 juta ponsef



pintar yang ferjual dalam kuarial empat, 352 juta di antaranya menjalankan
sistem Android (81,7 persen) dan 77 juta menggunakan iOS (17,9 persen).
Indonesia memiliki keanckaragaman seni dan budava vang kaya dari
ujung barat di Sabang sampai wjung timur di Merauke vang tak ternilai harganya.
Indonesia tercatat menjadi salah s3tu negara paling kaya yang memiliki beragam

merupakan cerminan dari salah satu pribadi Semar. Petruk merupakan cerminan
dari salah satu pribadi Semar. Kesaktian Petruk melebihi kesaktian para Dewa

dan Penguasa Mayapada.



Berdasarkan hal ferscbut, penulis sebagai penggemar game juga ingin
menuangkan ide dimana kesenian wayang dijadikan sebuah game. Game
sederhana berjenis Platform Games  yong akan mengambil salah satu tokoh
pewayangan sebagai karakter utama dengan judul “Perancangam dan
Pembuatan Game Mobile "Petualangan Petruk” Menggunakan Game

an game ini dapal membuat para

lentang  kesenian trodisional

berjenis Platform Game

Kit (JDK), Androsd Software Development Kit (Android SDK). dan
Adobe lllusrator CS 6,

4. Game “Petunlangan Petruk™ memiliki tampilan 2D.

5. Game “Petualangan Petruk™ dimainkan secara offfine.



6. Game “Petualangan Petruk™ memiliki 3 Level.

7. Game “Petualangan Petruk™ akan di publish di Google Play.

8. Game “Petualangan Petruk” bisa dimainkan diatas usia 6 tahun.
13,1 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan dari penulisan skripsi ini adalah:




2. Pre-Production
Maksud dari tahap pre-production atau tahapan sebelum produksi yaitu
tahapan dimana parn developer game membuat desain karakter, dan
software yang digunakan dalam dalam memproduksi game.

3. Maln Production

Main production adalah tahap dimgna seteleah pirch dan pre-praduction

Tahap tni menjads-tahap; plikusi siap utuk di sebar luaskan

kepada masyarakat umum. Tahap ini juga dapat disebut tahap evaluasi
untuk pengembangan produk yang sudah jadi supaya menjadi lebih baik.

L5 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan tugas akhir ini disusun untuk memberikan suatu

gambaran umum tentang penelitian yang dijalankan, sistematika penulisan tugas



akhir ini dibagi menjadi beberapa bab pembahasan yang diantaranys sebagai
benkut;
BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang dasar-dasar pemikiran vang berisi tentang
latar belakang masalah, rumusan masalah, maksud dan tujuan. batasan masalah,

metode penelitian, sistemalika penuli

Bab ini akan dibahas dan dijelaskan tentang kesimpulan yang didapat
dari hasil analisis dan perancangan aplikasi aplikasi game. Selain it akan
disgjikan saran yang diharapkan dapat membantu user dalam mengembangkan
aplikasi game ini lebih lanjut.
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