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INTISARI 

Perkembangan dunia teknologi saat ini semakin berkembang dengan cepat 

menjadikan persaingan dalam dunia bisnis juga menjadi lebih bervariatif. 

Perusahaan dituntut lebih inovatif dalam strateginya untuk bersaing dengan 

perusahaan lain untuk menaikkan hasil laba semaksimal mungkin. Dimana salah 

satu strategi tersebut adalah menggunakan website sebagai tempat atau wadah 

informasi tentang penjualan mereka. 

Website merupakan salah satu media pemasaran yang lebih baik jika 

dibandingkan dengan toko offline. Selain website dapat beroperasi dan diakses 

hampir 24 (dua puluh empat) jam. Penggunaaan website dapat menjangkau seluruh 

pasar yang ada didunia.Biayanya juga relatif lebih murah. Sehingga penggunaan 

website menjadi pilihan bagi para pelaku usaha kecil, menengah maupun atas. 

Toko hewan Dji’O adalah salah satu usaha yang bergerak dalam bidang toko 

hewan di Yogyakarta. Sebagai salah satu Usaha Kecil dan Menengah (UKM) yang 

masih bergerak secara konvensional atau offline, perusahaan ini memerlukan 

sebuah media pemasaran yang efektif dan terstruktur untuk menunjang usahanya. 

Pembuatan website diperlukan untuk menunjang usaha dari toko Hewan Dji’O agar 

pemasaran dan penjualannya mencapai hasil yang maksimal. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Analisis, Perancangan, Pengembangan, Toko 

Online, Toko Hewan, Website.  
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ABSTRACT 

The development of the world of technology is currently growing rapidly 

making the competition in the business world also become more varied. Companies 

are required to be more innovative in their strategy to compete with other 

companies to raise profit as much as possible. Where one of these strategies is using 

the website as a place or container of information about their sales. 

Website is one of the better marketing medium when compared with offline 

store. In addition the website can operate and accessed almost 24 (twenty four) 

hours. Website usage can reach all markets in the world. The cost is also relatively 

cheaper. So the use of the website becomes an option for small, medium and large 

business actors. 

Dji'O Pet's Care is one of the venture in veterinary store in Yogyakarta. As 

one of the Small and Medium Enterprises (SMEs) that are still moving 

conventionally or offline, the company needs an effective and structured marketing 

medium to support its business. Website creation is needed to support the business 

of Dji'O Animal shop so that its marketing and sales reach maximum result. 

 

Keywords : Information System, Analysis, Design, Development, Online Shop, Pet 

Store. 

 

  


