BAB1
PENDAHULUAMN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat telah menjadi
pendukung utama untuk memperoleh informai dengan carn mudah dan cepat.

wehsgite.

Website adalah salah satu aplikasi yang berisikan beberapa dokumen
multimedia seperti text, gambar, animasi , video didalamnya yang menggunakan
protokal HTTP ( Hypertext Transfer Protocol ) . uniuk mengaksesnya

menggunakan perangkat lunak yang disebut Arovwser [1].



el

Seiring perkembangan jaman banyak fungsi website yang berubah, dari
yang wwalnys digunakan sebagai wedia informasi dan komunikesi | hadirlah
teknologi e-commerce. E-commerce merupakan konsep jual beli barang atau jasa
pada internet [2].

Disini  peneliti
keamanan yang

nEembangan mmm

Motor menggunakan framewo
pencatatan laporan dan transaksi pembelian online?”



1.3 Batasan Masalah

Penulis membatasi luasnya cakupan ruang lingkup yang dibahas pada
skripsi ini agar tidak melebar ke topik lain dan memudahkan penulis dalam
pengerjaannya.
ih sebagni berikut -

wrk-codeigniter versi 3.1.9

141 Maksud Penelltian

Maksud dari penelitian ini adalah untuk menganalisis dan merancang
aplikasi website untuk meningkatkan pengawasan dan pencatatan penjualan pada
bengkel sdrenalin motor



142 Tujuan Penelitian
Tujuan dilakukan penelitaian adalah sebagai bertkut :
l. Mempermudah konsumen untuk melakukan pemesanan di bengkel
adrenalin motor.

diperlukan dalam
digunakan untuk mengumpulkan data-data informasi yang diperlukan dalam
pembangunan sistem aplikasi adalah sebagai berikut :



1. Studl Literatur

Tahapan ini dilakukan dengan mempelajari maupun mengambil dari
kajian jurnal , artikel atau buku untuk dianalisis dan mampu dijadikan bahan
pendukung skripsi penelitian yang berkaitan dengan permasalohan yang akan

Penelitisn denpan cara melihat fenomens vang terjadi dan bertujuan

unfuk meneliti ohjek secara mendalam.



2. Analisls FIECES

Metode PIECES ( Performuance. Information, Economic. Control,
Efficiency, Service ). Sehingga peniliti dapat dengan mudah menentukan fitur
dan software apa saja yang diperiukan .

1.6.4 Metode Pengembangan
Tahapan ini dilokukan proses identifikasi dan keperluon data atau
pemecahan masalah vang telah dirancang kedalam bahasa pemrograman. Selain itu



vang dilakukan dalam tshapan ini adalah pengujian (festing) dan penerapan
perangkat lunak dalam lingkungan sistem yang telah di identifikasi sebelumnya.

1.6.5 Metode Testing

Disini peneliti memilih menggunakan Black Box Testing dan White Bax

Testing. Jadi peneliti melakukan pengecekin

tinjauan pusataka dan tinjauan perangkat lunak.



BAB IIL ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini akan membahasan tentang analisis sistem dan perancangan sistem.
Analisis sistem yang dimulai dari melakukan studi pendahuluan, identifikasi

masalah, memahami cara kerja sistem, hasil PIECES |, analisis kebutuhan, analisis

studi kelayakan Perancangan sistem meliputi perancangan menu, basis data,
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