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MOTTO 

 

 

“Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bijaksana dalam mengatasinya adalah poin 

utama.” 

 

“Banyak kegagalan dalan hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari 

betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah.” 

 

“Lebih baik terlambat daripada tidak wisuda sama sekali.” 

 

“Pengetahuan adalah kekuatan utama.” 

 

“Kesuksesan tidak akan bertahan lama jika dicapai dengan cara curang.” 

 

“Kebahagiaan bukanlah seberapa banyak uang yang kamu punya namun seberapa 

banyak yang kamu sukuri.” 

 

“Harta yang paling berharga adalah keluarga dan ilmu pengetahuan.” 
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INTISARI 

 

Bengkel Adrenalin Motor adalah bisnis yang bergerak dibidang penjualan 

sparepart dan aksesoris motocross dan supermoto . system penjualan masih 

menggunakan system konvensional dan social media dengan catatan penjualan dan 

persediaan secara tertulis. Itu memungkinkan terjadinya kesalahan dalam 

perhitungan dan kesalahan pembukuan dalam transaksi penjualan. 

Oleh sebab itu, penulis merancang sistem informasi penjualan berbasis 

website e-commerce untuk dapat mengelola data transaksi penjualan dan 

persediaan produk dengan baik. untuk merancang sistem ini, penulis membuat 

rancangan yang berisi data pada bengkel Adrenalin Motor dan data pelanggan yang 

akan menghasilkan sebuah laporan yang baik dan meminimalisir kesalahan dalam 

perhitungan stok barang, ongkos kiri, total belanja di bengkel Adrenalin Motor. 

Dalam perancangan website ini penulis menggunakan framework 

Codeigniter, MySQL sebagai database, Bootstrap sebagai CSS dan JS. Dengan 

hadirnya website e-commerce ini diharapkan dapat bermanfaat bagi bengkel 

Adrenalin Motor, memudahkan dalam mengembangkan usahanya, memudahkan 

promosi, dan bermanfaat bagi konsumen dalam melakukan transaksi pembelian. 

Kata kunci : E-commerce, Website, Codeigniter, Informasi, Adrenalin Motor 
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ABSTRACT 

 

Adrenalin Motorbike Workshop is a business engaged in the sale of 

sparepart and motocross accessories. The sales system still uses social and 

conventional media systems with official sales records and requirements. It enables 

error in calculations and bookkeeping errors in sales transactions. 

Therefore, the author designed and e-commerce website based sales 

information system to be able to manage sales transaction data and product 

inventory properly. To design this system, the author made a design that contained 

data on the Adrenalin Motor workshop and customer data that would prodoce a 

good report and minimize errors in calculation of inventory, shipping costs, total 

shopping in the Adrenalin Motor workshop. 

In designing the website the author uses Codeigniter framework, MySQL as 

a database, Bootsrap as CSS and JS. With the presence of this e-commerce website, 

its expected to be useful for the Adrenalin Motor workshop, facilitate the 

development of business, facilitate promotion, and benefit consumers in making 

purchase transactions. 

Keywords: E-commerce, Website, Codeigniter, Informations, Adrenalin Motor


	Cover
	Halaman Persetujuan
	Halaman Pengesahan
	Halaman Pernyataan
	Motto
	Persembahan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	Intisari
	Abstract

